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Adressierung bei Dstar

Dieser Artikel ist eine Vertiefung zum Artikel Adressierung bei digitaler Sprache.
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Adresstypen

Die Adressen bei Dstar bestehen immer aus 8 Zeichen wobei diese aus den GroRbuchstaben A-Z,
den Ziffern 0-9 und bestimmten Sonderzeichen bestehen kénnen. Bei jeder SprachUbertragung
werden folgende Adressen Ubermittelt:

® Originator

® Repeater1
® Repeater 2
® Destination

Far den Fall, dass die Eingabe kirzer als 8 Zeichen ist, wird die jeweilige Adresse mit Leerzeichen
ausgefullt. Bei manchen Geraten ist die Eingabe der Leerzeichen notwendig, andere erganzen
eine klrzere Eingabe automatisch.

In der folgenden Beschreibung steht das Zeichen "a" steht flr ein Leerzeichen.
Originator
Der Originator ist die Quell-Adresse, dh. das eigene Rufzeichen (zB "OEOABCoaa") .

Unterschiedliche Gerate kénnen durch ein Suffix, das sogenannte Terminal unterschieden
werden (zB "OEOABCaT"). Das Terminal steht immer an der achten Stelle, unabhangig davon, wie
lange das Rufzeichen ist.

Je nach Gerat wird der Originator als Mycall, MYC oder MY bezeichnet.

Repeaterl

Diese Adresse steht fur den Repeater zum dem eine Verbindung aufgebaut wird. Die Adresse
besteht aus dem Rufzeichen des Repeaters plus einem Suffix an der achten Stelle. Das Suffix
wird als Port bezeichnet und ist ein Buchstabe welcher meist das Frequenzband identifiziert.
Zwischen Rufzeichen und Port stehen Leerzeichen ("a"), so dass die Adresse genau acht Zeichen
lang ist.

Die Aufgabe von Repeaterl ist ahnlich einem Subton, es wird sichergestellt, dass nur der
angesprochene Repeater antwortet.

Je nach Gerat wird Repeaterl als Rptl, R1C, R1 oder RPT1 bezeichnet.

Nachdem das Rufzeichen ein Teil von Repeaterl ist, wird Ublicherweise nicht die vollstandige
Repeaterl-Adresse (zB "OEOABCaB") angefihrt, sondern nur der als Port bezeichnete Suffix, also
zB nur "B".

Ublicherweise wird folgende Port-Zuordnung verwendet:
® "A"flr23 cm

® "B"fir 70 cm
® "C'fir2m
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Repeater2

Diese Adresse steht fur den Port an dem die Sprachdaten am lokalen Repeater weitergeleitet
werden.

Je nach Gerat wird Repeater2 als Rpt2, R2C, R2 oder RPT2 bezeichnet.

Da das Suffix (Port) fast immer "G" (flr "Gateway") ist, wird Repeater2 in Rufzeichenlisten
Ublicherweise nicht angefuhrt. Beispiel fur Repeater2: "OEOABCaG".

Destination

Die Destination ist die Zieladresse. Die Destination kann als Adresse dienen, wird aber auch fur
Befehle verwendet. Destination ist immer acht Zeichen lang, ggf. wird der Rest mit Leerzeichen
aufgefillt.

Folgende Nutzungen sind mdoglich:

® "CQCQCQoaa" wenn die Aussendung nicht an ein bestimmtes Rufzeichen gerichtet ist; Die
Sprachdaten werden am lokalen Repeater und ggf. an zusammengeschalteten Repeatern
oder Uber einen Reflektor ausgegeben. Die ist die Standardeinstellung.

® Ein Rufzeichen einer Station, ggf. mit Terminal (zB. "OEOABCan" oder "OEOABCaZ"). Die
Sprachdaten werden am lokalen Repeater ausgegeben, sowie am Repeater an dem das
Rufzeichen ggf. mit Terminal zuletzt gehdrt wurde.

® Ein Rufzeichen eines Repeaters inklusive Port ("OEOABCaB"). Die Sprachdaten werden am

lokalen Repeater ausgegeben, sowie am angeflihrten Repeater.

Ein Reflektor ....

... link, unlink, status,...
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