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Betrieb Meteor Scatter

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 3. Januar 2009, 23:12 Uhr (Q Version vom 3. Januar 2009, 23:12 Uhr (Q

uelltext anzeigen) uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage) Oelmcu (Diskussion | Beitrage)
< Zum vorherigen Versionsunterschied Zum nachsten Versionsunterschied —»
Zeile 3: Zeile 3:
==Das Rapport-System== ==Das Rapport-System==
Der Rapport setzt ich bei Meteorscatter Der Rapport setzt ich bei Meteorscatter
aus zwei Ziffern zusammen. Die erste aus zwei Ziffern zusammen. Die erste
Ziffer definiert die Lange der Reflexionen Ziffer definiert die Lange der Reflexionen
an, die zweite die Feldstarke. Bei der an, die zweite die Feldstarke. Bei der
Signalstarke hangt es etwas von den Signalstarke hangt es etwas von den
— Mdglichkeiten seiner +  Mdglichkeiten seiner
Empfangsverhaltnisse ab. Da kann schon Empfangsverhaltnisse ab. Da kann schon
ein Signal mit 4 dB Uber Rauschen ein ein Signal mit 4 dB Uber Rauschen ein
starkes Signal sein, das man mit einer "7" starkes Signal sein, das man mit einer "7"
kennzeichnen méchte. Hier folgen kennzeichnen méchte. Hier folgen
ungefdhre Richtwerte: <br> ungefahre Richtwerte: <br><br>
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Version vom 3. Januar 2009, 23:12 Uhr

Das Rapport\-System

Der Rapport setzt ich bei Meteorscatter aus zwei Ziffern zusammen. Die erste Ziffer definiert die
Lange der Reflexionen an, die zweite die Feldstarke. Bei der Signalstarke hangt es etwas von den
Moglichkeiten seiner Empfangsverhaltnisse ab. Da kann schon ein Signal mit 4 dB Gber Rauschen
ein starkes Signal sein, das man mit einer "7" kennzeichnen mochte. Hier folgen ungefahre
Richtwerte:

1. Ziffer 2.Ziffer
1 = Pings ohne Information 5 = Rauschen
2 = Pings/Bursts bis 1 Sekunde|6 = bis 6 dB uber Rauschen
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3 =Bursts1sbis5s 7 = 6 dB bis 12 dB Uber Rauschen
8 = 12 dB bis 18 dB Uber

4 = Bursts 5 s bis 30 s I Y
Rauschen
9= hr als 18 dB Ub

5 = Bursts langer als 30 s menr als uber
Rauschen

Der Rapport "1" und die Ziffer "5" werden in der Praxis nicht verwendet.

Ein typischer Rapport ist 26 oder 27 oder bei einem langsam verglihenden Meteor entsprechend
36 oder 37.
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Betrieb Meteor Scatter: Unterschied zwischen den Versionen
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< Zum vorherigen Versionsunterschied

Zeile 3:

==Das Rapport-System==

Der Rapport setzt ich bei Meteorscatter
aus zwei Ziffern zusammen. Die erste
Ziffer definiert die Lange der Reflexionen
an, die zweite die Feldstarke. Bei der
Signalstarke hangt es etwas von den
Moglichkeiten seiner
Empfangsverhaltnisse ab. Da kann schon
ein Signal mit 4 dB Uber Rauschen ein
starkes Signal sein, das man mit einer "7"
kennzeichnen méchte. Hier folgen
ungefahre Richtwerte: <br>
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an, die zweite die Feldstarke. Bei der
Signalstarke hangt es etwas von den

+  Mdglichkeiten seiner
Empfangsverhaltnisse ab. Da kann schon
ein Signal mit 4 dB Uber Rauschen ein
starkes Signal sein, das man mit einer "7"
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Version vom 3. Januar 2009, 23:12 Uhr

Das Rapport\-System

Der Rapport setzt ich bei Meteorscatter aus zwei Ziffern zusammen. Die erste Ziffer definiert die
Lange der Reflexionen an, die zweite die Feldstarke. Bei der Signalstarke hangt es etwas von den
Moglichkeiten seiner Empfangsverhaltnisse ab. Da kann schon ein Signal mit 4 dB Gber Rauschen
ein starkes Signal sein, das man mit einer "7" kennzeichnen mochte. Hier folgen ungefahre
Richtwerte:

1. Ziffer 2.Ziffer
1 = Pings ohne Information 5 = Rauschen
2 = Pings/Bursts bis 1 Sekunde|6 = bis 6 dB uber Rauschen
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3 =Bursts1sbis5s 7 = 6 dB bis 12 dB Uber Rauschen
8 = 12 dB bis 18 dB Uber

4 = Bursts 5 s bis 30 s I Y
Rauschen
9= hr als 18 dB Ub

5 = Bursts langer als 30 s menr als uber
Rauschen

Der Rapport "1" und die Ziffer "5" werden in der Praxis nicht verwendet.

Ein typischer Rapport ist 26 oder 27 oder bei einem langsam verglihenden Meteor entsprechend
36 oder 37.
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Betrieb Meteor Scatter: Unterschied zwischen den Versionen
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Das Rapport\-System

Der Rapport setzt ich bei Meteorscatter aus zwei Ziffern zusammen. Die erste Ziffer definiert die
Lange der Reflexionen an, die zweite die Feldstarke. Bei der Signalstarke hangt es etwas von den
Moglichkeiten seiner Empfangsverhaltnisse ab. Da kann schon ein Signal mit 4 dB Gber Rauschen
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Richtwerte:

1. Ziffer 2.Ziffer
1 = Pings ohne Information 5 = Rauschen
2 = Pings/Bursts bis 1 Sekunde|6 = bis 6 dB uber Rauschen

Ausgabe: 14.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 6 von 7


https://wiki.oevsv.at
https://wiki.oevsv.at
https://wiki.oevsv.at
https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Benutzer_Diskussion:Oe1mcu&action=view
https://wiki.oevsv.at/wiki/Spezial:Beitr%C3%A4ge/Oe1mcu
https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Benutzer_Diskussion:Oe1mcu&action=view
https://wiki.oevsv.at/wiki/Spezial:Beitr%C3%A4ge/Oe1mcu

BlueSpice 4l

Betrieb Meteor Scatter

3 =Bursts1sbis5s 7 = 6 dB bis 12 dB Uber Rauschen
8 = 12 dB bis 18 dB Uber

4 = Bursts 5 s bis 30 s I Y
Rauschen
9= hr als 18 dB Ub

5 = Bursts langer als 30 s menr als uber
Rauschen

Der Rapport "1" und die Ziffer "5" werden in der Praxis nicht verwendet.

Ein typischer Rapport ist 26 oder 27 oder bei einem langsam verglihenden Meteor entsprechend
36 oder 37.

Ausgabe: 14.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 7 von 7



	Betrieb Meteor Scatter
	Das Rapport\-System

	Betrieb Meteor Scatter: Unterschied zwischen den Versionen
	Das Rapport\-System

	Betrieb Meteor Scatter: Unterschied zwischen den Versionen
	Das Rapport\-System


