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1 Mitmachen im Wiki

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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1.1 Erste Schritte im Wiki

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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1.2 Regeln im Umgang miteinander

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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1.3 Datenschutz ist wichtig

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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1.4 Tipps fur einen guten Artikel

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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2 Die Hilfe im Uberblick

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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2.1 Navigation im Wiki

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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2.2 Visueller Editor und Quelicode

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.

Ausgabe: 12.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 11 von 20


https://wiki.oevsv.at/wiki/Datei:Hilfebereich-visueller_Editor.png

B|UeSpIC6 4 Wiki-Benutzerhandbuch

2.3 Responsive Design

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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3 Seiten erstellen und bearbeiten

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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3.1 Seitenlayout

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.

Ausgabe: 12.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 14 von 20


https://wiki.oevsv.at/wiki/Datei:Hilfebereich-visueller_Editor.png

B|UeSpIC6 4 Wiki-Benutzerhandbuch

3.2 Texte formatieren

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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3.3 Links einfugen

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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3.4 Bilder und Dateien einfugen

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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3.5 Kategorien zuordnen

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
ha Absatz v Av @ zitaav  i=v  @nfigenv Q)

Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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3.6 Unterseiten im Wiki

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
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Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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3.7 Vorlagen nutzen

Visueller Editor und Quellcode

Flr die Textbearbeitung von Wiki-Seiten kédnnen zwei unterschiedliche Méglichkeiten genutzt
werden.

Der visuelle Editor

Der WYSIWYG-Editor (,,What You See Is What You Get” (englisch fur ,Was du siehst, ist [das],
was du bekommst.”) bedeutet mehr Komfort in der Bearbeitung von Inhalten. Und es sind keine
speziellen Kenntnisse zum Wiki-Code (Quellcode) notwendig.

In unserem Wiki wird der Editor automatisch vorgeschlagen in der Bearbeitung von Seiten.
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Visueller Editor

Uber Dialoge kénnen Funktionen ausgefiihrt werden z.B. Einflgen von Links, integrierte
Benutzung von Vorlagen u.v.m.

Zu Texte formatieren siehe auch Texte formatieren.

Quellcodebearbeitung (Wiki-Text)

Das Wiki selbst bedient sicher einer vereinfachten Auszeichnungssprache, um Beitrage zu
formatieren, dabei spricht man von , Wiki-Text”, , Wiki-Code”, , Wiki-Syntax" oder , Wiki-Markup®.

Benutzer und Benutzerinnen, die mit den Moéglichkeiten dazu vertraut sind, kénnen die
Bearbeitung auch direkt im Quellcode einer Seite vornehmen.

Oft bendtigte Auszeichnungen werden in den Hilfe-Seite auch immer erklart werden.
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