/
B l U e S p|Ce 4 Kategorie:SOTA/QSO's in die SOTA-Datenbank eintragen

Kategorie:SOTA/QSO's in die SOTA-Datenbank eintragen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 28. Marz 2021, 21:23 Uhr (Q Version vom 28. Marz 2021, 21:24 Uhr (Q

uelltext anzeigen) uelltext anzeigen)
OES5REO (Diskussion | Beitrage) OE5REO (Diskussion | Beitrage)
Markierung: Visuelle Bearbeitung Markierung: Visuelle Bearbeitung
< Zum vorherigen Versionsunterschied Zum nachsten Versionsunterschied -
Zeile 1: Zeile 1:
{{DISPLAYTITLE:QSO's in die SOTA- {{DISPLAYTITLE:QSO's in die SOTA-
Datenbank eintragen}} Datenbank eintragen}}
=====Chaser QSO's in die Datenbank + =====QS0's in die Datenbank eintragen (
eintragen===== Chaser)=====
<br> <br>
Als Chaser kannst du deine QSO's am Als Chaser kannst du deine QSO's am
schnellsten direkt auf SOTAwatch schnellsten direkt auf SOTAwatch
eintragen. Wenn du auf der Seite eintragen. Wenn du auf der Seite
eingeloggt bist, erscheint neben dem Spot eingeloggt bist, erscheint neben dem Spot
des gearbeiteten Aktivierers ein Symbol des gearbeiteten Aktivierers ein Symbol
mit dem Namen "QSO loggen". mit dem Namen "QSO loggen".
Zeile 14: Zeile 14:
=====Aktivierer QSO's in die + =====QS0's in die Datenbank eintragen (
Datenbank eintragen===== Aktivierer)=====

Version vom 28. Marz 2021, 21:24 Uhr
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QSO's in die Datenbank eintragen (Chaser)

Als Chaser kannst du deine QSO's am schnellsten direkt auf SOTAwatch eintragen. Wenn du auf
der Seite eingeloggt bist, erscheint neben dem Spot des gearbeiteten Aktivierers ein Symbol mit
dem Namen "QSO loggen".

SPOTS AL

Showing late

(Posted by N3XUL)

MN3XUL (Chris) spotted on 21.285 ssb at 18:54
W&/SC-368 (Denk Mountain, 320m, 1 pi)

Add Spot

18:54 N3XUL on W6/SC-368 | [ 21.285 ssb
by N3XUL)
18:52 KXOR on WOC/FR-0 = 14.0619 cw
[REMNHole] at K9IMM 20 WPM 15 dB SNR by
REBNHOLE)
18:50 K6PVZ on W6/CT-255 | & 146.58 fm
quick vhf activation [SOTA Spotter] by K6PVZ)
Ein neues, vorausgefiilltes Fenster 6ffnet sich.
Log Chase G
Callsign logged N2XUL
Callsign used OESREO
Time (UTC) 18:56
Band 21.285MHz
Mode SSB
Summit W6/5C-368
Comments
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Mit einem Klick auf "Submit" wird das QSO in deinem Chaser Log gespeichert. Alternativ kannst
du deine Chaser QSO's auch auf der SOTA-Datenbank einzeln eintragen.

Datei:chaser log 03.png
Chaser Log auf SOTAdata

QSO's in die Datenbank eintragen (Aktivierer)

Diese Kategorie enthalt zurzeit keine Seiten oder Medien.
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