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Markierung: Visuelle Bearbeitung

Zeile 19:
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Softwarepakete fur die Umwandlungen
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Zeile 19:

Software-Losungen bieten maximale
Flexibilitat und es werden sehr viele
Softwarepakete fur die Umwandlungen
angeboten.
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+ _ KEIN_INHALTSVERZEICHNIS__

Version vom 20. April 2022, 21:58 Uhr

Lésungen

Was bendtigen wir zur Ubertragung von digitalem Inhalt?

Digitale Zustande werden in einen bzw. mehre Téne umgesetzt damit digitale Bit-Streams als
Modulation fur eine Betriebsart verwendet werden kénnen. Diese Abfolgen von Ténen benbdtigen
im einfachsten Fall einen Pegelwandler um den Pegel der erzeugten Téne an den notwendigen
Ein-/Ausgangspegel eines Funkgerats anzupassen.

Dazu kénnen ein Modem benutzen. Ein Modem besitzt einen digitale Eingang/Ausgang, das kann
eine serielle Schnittstelle sein, welcher die Schnittstelle zum PC/Laptop bildet und einen analogen
Ausgang bzw. Eingang welche den Ubergang zum Funkgeréat bilden.

Mit den heutigen leistungsfahigen PC/Laptops lassen sich Funktionen welche durch Modems
abgebildet werden auch mittels Software am PC/Laptop und einer Soundkarte abbilden.
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Aktuelle Funkgerate besitzen bereits integrierte Soundkarte(n) damit findet die Pegelanpassung
im Funkgerat statt. Die Verbindung zum PC/Laptop bildet das Funkgerat meist mit einer USB-
Schnittstelle. Am PC/Laptop wird von dieser USB-Schnittstelle mittels eines Treibers (Software zur
Umwandlung von Signalen zur Verwendung der Schnittstellen mittels Standard-Betriebssystem-
Anschlissen) das Audio-Signal Gbernommen. Zusatzlich wird Uber das gleiche USB-Schnittstellen-
Kabel auch die Steuerung (Frequenz, Modulationsart, PTT-Steuerung, usw.) des Funkgerats als
serielle digitale Information bidirektional angeboten.

Modem-L6sung:

Ein Vorteil einer L6sung mittels Modem liegt darin dass wir den PC/Laptop nicht mit der
Umwandlung belasten bzw. der PC/Laptop nicht so leistungsfahig sein muss. Bei der Verwendung
von aufwendige Modulationen wie PACTOR, WSPR, uvm. sind Modems zu bevorzugen. Auch ist
die Verbindung zum Funkgerat ist sehr gut an diverse Hersteller angepasst und fertige
Kabelverbindungen werden angeboten.

Modems fur den mobilen Betrieb:

® sCs

Software-Lésungen:

Software-Losungen bieten maximale Flexibilitat und es werden sehr viele Softwarepakete fur die
Umwandlungen angeboten.
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Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
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Lésungen == ===== Was bendtigen wir zur Oelkbc (Diskussion | Beitrage)
Ubertragung von digitalem Inhalt? ===== K
Digitale Zustdnde werden in einen bzw. Markierung: Visuelle Bearbeitung
mehre Téne umgesetzt damit digi...“) Zum nachsten Versionsunterschied —

Markierung: Visuelle Bearbeitung

Zeile 19: Zeile 19:
===== Software-Lésungen: ===== ===== Software-Lésungen: =====
Software-Losungen bieten maximale Software-Losungen bieten maximale
Flexibilitat und es werden sehr viele Flexibilitat und es werden sehr viele
Softwarepakete flr die Umwandlungen Softwarepakete flr die Umwandlungen
angeboten. angeboten.
+

+ _ KEIN_INHALTSVERZEICHNIS__

Version vom 20. April 2022, 21:58 Uhr

Lésungen

Was bendtigen wir zur Ubertragung von digitalem Inhalt?

Digitale Zustande werden in einen bzw. mehre Téne umgesetzt damit digitale Bit-Streams als
Modulation fur eine Betriebsart verwendet werden kénnen. Diese Abfolgen von Ténen bendtigen
im einfachsten Fall einen Pegelwandler um den Pegel der erzeugten Tone an den notwendigen
Ein-/Ausgangspegel eines Funkgerats anzupassen.

Dazu kénnen ein Modem benutzen. Ein Modem besitzt einen digitale Eingang/Ausgang, das kann
eine serielle Schnittstelle sein, welcher die Schnittstelle zum PC/Laptop bildet und einen analogen
Ausgang bzw. Eingang welche den Ubergang zum Funkgerét bilden.

Mit den heutigen leistungsfahigen PC/Laptops lassen sich Funktionen welche durch Modems
abgebildet werden auch mittels Software am PC/Laptop und einer Soundkarte abbilden.
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Aktuelle Funkgerate besitzen bereits integrierte Soundkarte(n) damit findet die Pegelanpassung
im Funkgerat statt. Die Verbindung zum PC/Laptop bildet das Funkgerat meist mit einer USB-
Schnittstelle. Am PC/Laptop wird von dieser USB-Schnittstelle mittels eines Treibers (Software zur
Umwandlung von Signalen zur Verwendung der Schnittstellen mittels Standard-Betriebssystem-
Anschlissen) das Audio-Signal Gbernommen. Zusatzlich wird Uber das gleiche USB-Schnittstellen-
Kabel auch die Steuerung (Frequenz, Modulationsart, PTT-Steuerung, usw.) des Funkgerats als
serielle digitale Information bidirektional angeboten.

Modem-L6sung:

Ein Vorteil einer L6sung mittels Modem liegt darin dass wir den PC/Laptop nicht mit der
Umwandlung belasten bzw. der PC/Laptop nicht so leistungsfahig sein muss. Bei der Verwendung
von aufwendige Modulationen wie PACTOR, WSPR, uvm. sind Modems zu bevorzugen. Auch ist
die Verbindung zum Funkgerat ist sehr gut an diverse Hersteller angepasst und fertige
Kabelverbindungen werden angeboten.

Modems fur den mobilen Betrieb:

® sCs

Software-Lésungen:

Software-Losungen bieten maximale Flexibilitat und es werden sehr viele Softwarepakete fur die
Umwandlungen angeboten.
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Ubertragung von digitalem Inhalt? ===== K
Digitale Zustdnde werden in einen bzw. Markierung: Visuelle Bearbeitung
mehre Téne umgesetzt damit digi...“) Zum nachsten Versionsunterschied —

Markierung: Visuelle Bearbeitung

Zeile 19: Zeile 19:
===== Software-Lésungen: ===== ===== Software-Lésungen: =====
Software-Losungen bieten maximale Software-Losungen bieten maximale
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Lésungen

Was bendtigen wir zur Ubertragung von digitalem Inhalt?

Digitale Zustande werden in einen bzw. mehre Téne umgesetzt damit digitale Bit-Streams als
Modulation fur eine Betriebsart verwendet werden kénnen. Diese Abfolgen von Ténen bendtigen
im einfachsten Fall einen Pegelwandler um den Pegel der erzeugten Tone an den notwendigen
Ein-/Ausgangspegel eines Funkgerats anzupassen.

Dazu kénnen ein Modem benutzen. Ein Modem besitzt einen digitale Eingang/Ausgang, das kann
eine serielle Schnittstelle sein, welcher die Schnittstelle zum PC/Laptop bildet und einen analogen
Ausgang bzw. Eingang welche den Ubergang zum Funkgerét bilden.

Mit den heutigen leistungsfahigen PC/Laptops lassen sich Funktionen welche durch Modems
abgebildet werden auch mittels Software am PC/Laptop und einer Soundkarte abbilden.
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Aktuelle Funkgerate besitzen bereits integrierte Soundkarte(n) damit findet die Pegelanpassung
im Funkgerat statt. Die Verbindung zum PC/Laptop bildet das Funkgerat meist mit einer USB-
Schnittstelle. Am PC/Laptop wird von dieser USB-Schnittstelle mittels eines Treibers (Software zur
Umwandlung von Signalen zur Verwendung der Schnittstellen mittels Standard-Betriebssystem-
Anschlissen) das Audio-Signal Gbernommen. Zusatzlich wird Uber das gleiche USB-Schnittstellen-
Kabel auch die Steuerung (Frequenz, Modulationsart, PTT-Steuerung, usw.) des Funkgerats als
serielle digitale Information bidirektional angeboten.

Modem-L6sung:

Ein Vorteil einer L6sung mittels Modem liegt darin dass wir den PC/Laptop nicht mit der
Umwandlung belasten bzw. der PC/Laptop nicht so leistungsfahig sein muss. Bei der Verwendung
von aufwendige Modulationen wie PACTOR, WSPR, uvm. sind Modems zu bevorzugen. Auch ist
die Verbindung zum Funkgerat ist sehr gut an diverse Hersteller angepasst und fertige
Kabelverbindungen werden angeboten.

Modems fur den mobilen Betrieb:

® sCs

Software-Lésungen:

Software-Losungen bieten maximale Flexibilitat und es werden sehr viele Softwarepakete fur die
Umwandlungen angeboten.
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