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BlueSplce 4 Packet Radio via Soundkarte

Einleitung

Packet Radio ist auch Uber die PC eigene Soundkarte moéglich. Der Aufbau und die
Inbetriebnahme ist selbst fur den ungeubten Funkamateur keine gro8e Sache.

Dazu bendtigt man folgende Hard- bzw. Softwarekomponenten:

PC mit Windows und Soundkarte
serielle Schnittstelle, wahlweise direkt oder Uber USB Adapter
Funkgerat

Interface und Kabel

Computer

Der PC sollte idealerweise mit MS Windows als Betriebssystem ausgestattet sein. Unter Linux gibt
es zwar auch Packet Radio Programme, aber mit Soundkartenfunktion bzw. Treibern ist nichts
bekannt, und es wird deswegen hier auch nicht naher darauf eingegangen.

Als Terminalprogramm ist heute wohl Paxon das am meisten Verbreitete www.paxon.de

Als lokale Schnittstellen Software verwenden wir Flexnet (flexnet32.zip und soundmodem).
Zwar gibt es auch noch AGWPE mit Soundkartenfunktion, aber hier gibt es einen Bug unter
Paxon, welcher zu massiven Problemen fuhren kann.

Serielle Schnittstelle

Eine serielle Schnittstelle ist notwendig, da eine VOX Umschaltung des RTX zu langsam ware.

Viele Desktop PC haben diese serienmassig am Mainboard eingebaut, bei neueren Laptop oder
Netbooks sind diese aber meist nicht mehr vorhanden. Hier muss man sich mit einem USB - serial
Adapter abhelfen.

Transeiver

Um das digitale Packet Radio Signal auch in die Luft zu bringen, bendtigen wir klarerweise einen
Sendeempfanger. Idealerweise sollte dieser mit einer daflir vorgesehenen Datenschnittstelle
ausgerustet sein. Fir 1200Baud AFSK (Audio Frequency Shift Keying) Packet Radio reicht aber
auch eine Lautsprecher-/Mikrofonbuchse, wie sie Handfunkgerate Uberblicherweise aufweisen.

Digitale Signale, speziell je héher die Verbindungsgeschwindigkeit wird, leben aber von der
Verbindungsqualitat. Deshalb ist es ratsam in diesem Fall eine richtig gepolte Richtantennen
einzusetzen.
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externe USE Soundkarte
weann intern nicht vorhanden

(@)

Interface

Neben den NF Audio Verbindungen bendtigen wir auch ein PTT Interface, damit der PC unser RTX
umschalten kann. Um Stérungen und Brumschleifen (falls vorhanden) zu entfernen, kann eine
Trennstufe verbaut werden. Hierbei sollte jedoch auf eine groStmaogliche Linearitat acht gegeben

werden.

= COM PTT Interface

E 4

o BC237

~ o~ BC547

o0 2M2222

S a PIT

& o 10k 5

7 4 RIS 3
c
g

5 7 GNDe eGND

1N4148
Frequenzen

Die Einstiegsfrequenz des nachstgelegenen Digipeaters erfahrt man in der aktuellen Frequenzliste

Weblinks

Ausfuhrliche Anleitung nach DJ4UF
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