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Zeile 9:

Da handische Routeneintragungen in
einem derart groBem Netzwerk nicht mehr
administrierbar sind, mussen
Automatismen angewendet werden,
welche das System moglichst rasch Uber
die vorhandenen Zielnetze informieren.

Dies beinhaltet die automatische
Wegefindung von Alternativrouten, z.B.:
bei Ausfall eines HF-Links oder bei einer
Stérung.

Im bekannten Packet-Radio Systemen bed
ient man sich etwa dem Flexnet-Routing.

Aufgrund verschiedener Untersuchungen
wurde BGP ,Border Gateway Protocol” als
das ideale Routing-Protokoll fur den
digitalen Backbone definiert.
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Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 9:

Da handische Routeneintragungen in
einem derart groBem Netzwerk nicht mehr
administrierbar sind, mussen
Automatismen angewendet werden,
welche das System maoglichst rasch Uber
die vorhandenen Zielnetze informieren.

Dies beinhaltet die automatische
Wegefindung von Alternativrouten, z.B.:
bei Ausfall eines HF-Links oder bei einer
Stérung.

Im bekannten Packet-Radio System bedie
nt man sich etwa dem Flexnet-Routing.

Aufgrund verschiedener Untersuchungen
wurde BGP ,Border Gateway Protocol” als
das ideale Routing-Protokoll fur den
digitalen Backbone definiert.

== Dokumentation ==

Version vom 19. Mai 2009, 22:01 Uhr

Erlduterung

Ahnlich wie im Packet-Radio-System missen auch im HAMNET (respektive im dahinterliegenden
Backbone dafur) die Datenpakete ihre Ziele finden. Es ist im HAMNET unvermeidbar, das
komplexe Mischtopologien (Stern, Ring) entstehen, welche bei der Linkstreckenplanung durch
Osterreich einem Routing - dhnlich dem Packet-Radio - bedirfen.
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Die Pakete muUssen oft mehrere ,,Hops" Uberwinden. Pakete-Sender und Empfanger wechseln
einander standig ab. Daher mussen die Pakete duplex ihren Weg durch das Netz finden, damit
eine Anwendung schlussendlich funktioniert.

Da handische Routeneintragungen in einem derart groBem Netzwerk nicht mehr administrierbar
sind, missen Automatismen angewendet werden, welche das System moglichst rasch tber die
vorhandenen Zielnetze informieren. Dies beinhaltet die automatische Wegefindung von
Alternativrouten, z.B.: bei Ausfall eines HF-Links oder bei einer Stérung. Im bekannten Packet-
Radio System bedient man sich etwa dem Flexnet-Routing.

Aufgrund verschiedener Untersuchungen wurde BGP ,,Border Gateway Protocol” als das ideale
Routing-Protokoll fir den digitalen Backbone definiert.

Dokumentation

Diese Dokumentation gibt eine EinfUhrung und Detaillierung der Konfigurationsmaoglichkeiten im
Backbone. Die Konfigurationsbeispiele und Richtlinien sind Ergebnisse aus den durch OE7BKH
und OE7FMI nachgebauten Teststellungen und Versuchsaufbauten. (Dokumentation Stand
19.05.2009)
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