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Das Inhaltsformat pdf wird vom Inhaltsmodell Wikitext nicht unterstitzt.

Zuruck zur Seite Hauptseite.
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Quelltext der Seite Hauptseite

Sie sind nicht berechtigt, die Seite zu bearbeiten. Grinde:

® Die Aktion, welche Sie beantragt haben, ist auf Benutzer beschrankt, welche einer der
Gruppen , Administratoren, Sichter, Prufer” angehdéren.

® Dije Aktion, welche Sie beantragt haben, ist auf Benutzer beschrankt, welche der Gruppe
L~editor” angehoéren.

® Diese Seite wurde geschiitzt, um Bearbeitungen sowie andere Aktionen zu verhindern.

Sie kénnen den Quelltext dieser Seite betrachten und kopieren.

Ausgabe: 19.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 3von 5


https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Project:Administratoren&action=view
https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Project:Sichter&action=view
https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Project:Pr%C3%BCfer&action=view

BerSpl/Ceél SSTV

[[Kategorie:Digitale_Betriebsarten]] == Digitale Betriebsarten im Detail: SSTV == "aus der deutschen Hilfe von
Eike, DM3 ML" [[Bild:pic_sstv.gif|left]] Beispiel eines SSTV-Signals im Wasserfall-Display von MixW === SSTV-
Einfihrung und Theorie === "'von Chuck Schied, Jr., W30OHV" SSTV entspricht Facsimile (FAX). Facsimile ist
eine Methode, eine Vorlage Zeile flr Zeile zu Ubertragen. Zeitungen und Nachrichtenagenturen wie AP,
Reuters, UP Ubertragen Fotos und Text Uber Draht oder Giber Funk. Facsimile verwendet eine Zeilenabtastung.
Je mehr Zeilen benutzt werden, desto langer dauert die Ubertragung, aber desto scharfer ist die Auflésung und
Bildscharfe. Die zeilenweise Abtastung ist ein sehr altes Verfahren. Es wird bei der Herstellung infraroter
Karten und bei der Militdraufklarung eingesetzt. Kiinstler haben es verwendet, um Bilder freihand zu kopieren.
Amateurfunk-SSTV ist ein Kompromif3system, das schnell genug lauft, um attraktive - manchmal sogar schéne
- Bilder zu erzeugen. SSTV-Bilder werden in verschiedenen Formaten gesendet. Ein einfaches Schwarz-WeiR3-
Bild kann in 8,5 Sekunden Ubertragen werden. Gute Farbbilder dauern eine bis drei Minuten. Exzellente
Farbbilder kénnen in vier Minuten verschickt werden. Bilder mit 640 x 480 Punkten und einer 24-Bit-Farbtiefe
bentétigen immerhin 17 Millionen Bit fur ein True-color-Bild. Die mit Scottie-1 oder Martin-1 gesendeten Bilder
haben eine erstaunliche Qualitéat. Inzwischen gibt es an die funfzig verschiedene, von unterschiedlichen
Programmierern geschaffene, Formate. Aber lassen Sie sich nicht verunsichern. SSTV ist schneller als FAX,
aber deutlich langsamer als normales Fernsehen. Sie kdnnen langere Formate wie Scottie-DX oder WRAASE-
180 mit 4-5 Minuten verwenden und schdne Bilder selbst unter schlechten Bedingungen empfangen. Sie
haben sicher schon SSTV um 14230 kHz gehort. Sie kbénnen beim Hoéren eine Menge lernen. Investieren Sie
nicht in SSTV, bevor Sie sich nicht angehdrt haben, was die Leute dariiber reden. Newcomer sind hier als
Lehrer ungeeignet und haben oft irrtiimliche Vorstellungen. Andererseits sind Oldtimer, die mit ROBOT-
Geraten arbeiten und sich nicht auf den PC und die neuen SSTV-Programme umgestellt haben, nur eine
schwache Hilfe. Ein Amateur mit dem Namen Copthorne MacDonald hat in den 60ern das entwickelt, was
heute irrtiimlich als SSTV (Slow Scan Television) bezeichnet wird. Der Ausdruck Slow Scan gehért zum
normalen Fernsehen. Das normale Amateur-TV wird als Fast Scan-TV bezeichnet, weil es in Echtzeit |auft.
Dieses Fernsehen benétigt aber wesentlich mehr Bandbreite zur Ubertragung der bewegten Bilder. SSTV
verwendet einen Audiokanal mit einem Spektrum zwischen 1200Hz und 2300Hz und sendet hochaufgeltste
Farbbilder rund um die Welt. Lassen wir ihm seinen Namen Slow Scan TV. Es ist aber kein TV | === SSTV
heute === Anfang der 90er kamen die Personal Computer in die Shacks der Funkamateure. SSTV war nicht
mehr eine teure Sache fur Experten. Vorher war ein teurer Konverter gebaut von der Firma ROBOT
RESEARCH Company so ziemlich die einzige Mdglichkeit, SSTV zu empfangen und zu senden. Mit der
zunehmenden Weiterentwicklung der Computer mit schnelleren CPUs und Betriebssystemen wie Microsoft
Windows gewannen die von Funkamateuren geschriebenen SSTV-Programme zunehmend an Popularitat.
Statt in Schwarz-Weil? wurden die Bilder in Farbe mit immer besserer Auflésung Ubertragen. Zusétzliche
Informationen finden Sie unter : http://www.kiva.net/~djones/ === SSTV-Betrieb === ==== MixW und SSTV
==== Nick beabsichtigt nicht, MixXW2 mit den eingefiihrten Programmen wie MMSSTV, ChromaPIX und

anderen reinen SSTV-Programmen zu vergleichen. MixW hat nicht den ausgebauten Service mit Vorlagen
oder diagonalen Texten mit Gradientfullungen, aber man kann ganz normale QSOs damit machen. Es hat eine
manuelle Mdglichkeit zur Korrektur von Phase und Schraglauf. Text kann schnell eingegeben und im zu
sendenden Bild angeordnet werden, Macros fir oft einzugebende Formeln stehen bereit. Der SSTV-Bereich
von MixW ist als Werkzeug fur die OMs gedacht, die Zeit sparen und nicht immer in ein aufwendigeres SSTV-
Programm umschalten wollen. Wéhlen Sie SSTV vom Mode-Meni : [[Bild:Digimo15.gif|left]] Die Steuertasten
(Control buttons) haben folgende Funktionen : * ""RX" startet den Bildempfang im gewéhlten Modus * "' TX"
startet die Aussendung des im TX-Fenster bereitgestellten Bildes im gewéahlten Modus * "'Stop™ héalt RX und
TX an * "COLOR™ (Farbe) schaltet die Farbregister durch und die Tasten [<<], [<], [>], [>>] korrigieren die
horizontale Lage des Bildes * Der Schraglauf ( "'Slant™ ) kann mit der Taste Slant U ber alles und mit den
Tasten [\],[\],[//].[/] schrittweise korrigiert werden Sie kdnnen in dem Feld "Auto™ wéhlen, welche Option
automatisch mitlaufen soll Mit den Registern (Tabs) "'RX, TX, History™ und " TXhist™ wahlen Sie aus, was im
Bildfenster angezeigt wird. Wollen Sie ein Bild in das TX-Fenster laden (Grofl3e 320x256x24) klicken Sie auf
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das Icon "Datel 6ttnen” und Ubernehmen ein Bild aus Ihrem Vorrat. Um ein empfangenes Bild abzuspeichern,
klicken Sie auf das Disketten-lcon und geben Sie einen Namen und ein Verzeichnis zum Abspeichern ein.
Klicken Sie auf das Icon "Zwischenablage” um ein Bild aus der Zwischenablage in das TX-Fenster zu holen.
Sie kdnnen Text in das TX-Fenster einfligen : Wahlen Sie die Textfarbe und den Zeichensatz und geben Sie
den Text in das Textfenster ein. Setzen mit gedrlckter linker Maustaste den Text in das TX-Fenster an die
gewiinschre Stelle und ziehen Sie dann den Mauszeiger wieder aus dem TX-Fenster. Der Text kann wahrend
des Sendens noch eingefugt werden. Das folgende Bild zeigt eine BMP-Datei, die nach der beschriebenen
Prozedur editiert wurde : [[Bild:Digimo4.jpg|center]] ""RX-Schraglauf- und Phasenkorrektur:" Ziehen Sie mit der
Maus eine Linie Uber den Rand des Bildes. Ein linker Mausklick auf den Rand korrigiert nur die Phase. Der
Schraglauf wird nicht korrigiert. Mit einem rechten Mausklick kénnen Sie das Bild nach oben verschieben.
Schréglauf und Phase kdnnen wahrend des Empfangs korrigiert werden. Wenn Sie die Shift-Taste beim
Anklicken der Schraglaufkorrekturtasten gedrickt halten, wird die gegenwartige Schraglaufkorrektur
abgespeichert und beim Senden und Empfangen der nachsten Bilder verwendet. "Modi:" Alle Ublichen Modi
stehen fur RX und TX zur Verfigung. Wéhlen Sie den gewiinschten Modus aus der Liste. ""Kopf (Header) :"
Voreingestellt ist bei MixW sstvhdr.omp als Kopfzeile. Sie kénnen dieses Bild editieren oder einen anderen
Header laden, indem Sie auf bei gedriickter CTRL (Strg)-Taste auf das Lade-Icon klicken. Driicken Sie
wahrend des Ladens eines Bildes oder der Zwischenablage die Shift-Taste, wird die Kopfzeile eliminiert. Den
gleichen Effekt erreichen Sie, wenn Sie die Datei sstvhdr.omp entfernen oder umbenennen. Hier sehen Sie ein
abgestimmtes SSTV-Signal im Wasserfall. Es kommt von meinem Freund Ron, W4ET : [[Bild:Digimo5.
jpglcenter]] "'SSTV-Einstellungen:" Mit Mode | Mode Settings kdnnen Sie weitere Einstellungen vornehmen :
Das Feld Tuning indicator gibt die SSTV-Abstimmanzeige unterhalb des SSTV-Fensters frei oder schaltet sie
ab. TX- und RX frequency geben an, wo die Abstimmanzeige im Wasserfall steht. Die Lage der roten Fahne
kann mit der Maus nicht verandert werden. Sie steht als Standard in der Mitte des SSTV-Bereiches bei 1900
Hz (Mitte zwischen 1500 und 2300 Hz). TX and RX slant correction (Schraglaufkorrekur) : Diese Werte werden
bei der WWV-Kalibrierung eingetragen. Die GO- Taste sendet diese Werte zur Korrektur an die Soundkarte Mit
der history size ( GroR3e der abgelegten TX-Bilder) bestimmen Sie, wieviel Bilder in die Ablage passen sollen
Mit Auto Save ( Automatisches Speichern) und Open Picture paths (Offne Pfad zu den Bildern) kénnen Sie das
Speichern und Laden von Bildern beschleunigen und einfacher handhabbar machen. Kreuzen Sie use header
box an, wenn Sie eine Kopfzeile in jedes Bild einfligen wollen und geben Sie das einzufligende Bild an. "Video
ID ;" Die Video-ldentifikation ( VID ) ist im Wasserfall zu sehen : [[Bild:Digimo6.jpg|center]] Ein einfacher Editor
wird mitgeliefert. Da die Leistung auf die Punkte einer Zeile verteilt wird, sollten Sie keine zu langen
horizontalen Linien wahlen. Als Beispiele finden Sie butterfly.omp und mixw.bmp im MixW-Verzeichnis. Sie
kénnen wahlen, ob Sie die ID am Anfang, am Ende oder an beiden Stellen senden wollen. Klicken Sie dann
auf Edit : [[Bild:Digimo7.jpg|center]]

Die folgende Vorlage wird auf dieser Seite verwendet:

® Vorlage:Box Note (Quelltext anzeigen) (schreibgeschutzt)

Zurlck zur Seite Hauptseite.
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