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TX Delay

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 27. August 2023, 12:46 Uhr
(Quelltext anzeigen)
OE2WAO (Diskussion | Beitrage)
K
Markierung: Visuelle Bearbeitung
< Zum vorherigen Versionsunterschied

Zeile 1:
[[Kategorie:APRS]]

— === Was ist ein TX Delay? ===

Der TX Delay beschreibt die Verzéaerung
bzw. Wartezeit zum Ubertraagen von
Daten bis der Sender vollstandig
getastet ist.

Diese Einstellung wird ublicherweise in
Millisekunden (ms) anaeaeben und soll
die vollstandige Ubertragung aller
Informationen erméglichen. Altere

— Funkgerate brauchen erfahrungsgemaf
eine etwas langere Zeit (200-400ms) bis
zur vollstandigen Tastung (volle Leistung),
neuere Gerate schaffen dies groRteils
schon in 2-stelliger ms-Einstellung.

Version vom 30. August 2023, 12:33 Uhr
(Quelltext anzeigen)

OE3DZW (Diskussion | Beitrage)
(Include text on receiver characteristics, add
measurement with monitor receiver)
Markierung: Visuelle Bearbeitung
Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 1:
[[Kategorie:APRS]]

+ === Was ist ein TX-Delay? ===

Der TX-Delay beschreibt inshesondere
im Zusammenhang mit Packet Radio
(zB. APRS) die Zeit zwischen
Aktivierung des Senders
(Ansteueruna der PTT) und dem
Beainn der Ubertraquna von

+ Nutzdaten. Die Zeit ist notwendia, da

Funkaerate - ie nach Konstruktion -
einige zehn Millisekunden benotiaen
um den Sender zu aktivieren. Ebenso
benotigen Empfanaer etwas Zeit sich
auf den Empfangspegel einzustellen
(AGC).

Wiirde zu frith mit der Ubertraquna
von Nutzdaten begonnen, so wiirde
der Anfana der Ubertraguna
abgeschnitten werden und die

+ Dekodieruna am Empfanger

fehlschlagen.

Der Parameter TX-Delav wird oft in
Millisekunden (ms angegeben).
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=== Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein "'zu kurzer TX Delay'' "verschluckt"
moglicherweise Daten am Anfang einer
Sendung, bei der der Sender noch nicht
die komplette Leistung erreicht hat.
Besser gesagt die Daten erreichen damit
nicht vollstandig den Empfanger.

Ein '"'zu lang gewahlter TX Delay'" (die
leider vorherrschende Variante) vergeudet
unnoétig wertvolle OnAir Zeit und
verursacht damit meist sogar
"'Stérungen'' beim Empfanger "'durch"
die "'Uberzeit", in der andere Stationen
gehort werden hatten kdnnen. Oder man
wird selbst durch seine zu lange
Aussendung von anderen starker beim
Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. <u>Kurz gesagt,
je kurzer die eigene Aussendung, desto
groRer ist die Wahrscheinlichkeit
aufgenommen zu werden!</u>

Altere Funkgerate brauchen
erfahrungsgemaR eine etwas langere Zeit
(200-400ms) bis zur vollstandigen Tastung
(volle Leistung), neuere Gerate schaffen
dies grof3teils schon in 2-stelliger ms-
Einstellung.

Benétiat eine Ubertraqunasweaq ein
besonders lanaes TX-Delav, dann
lieat das Problem moalicherweise an
einer Stromsparfunktion des
Funkaerats. Derartiage Gerate
schalten den Empfanager nur kurz - z.
B. 2x pro Sekunde - ein. Diese
Funktion sollte jedenfalls deaktiviert
werden.

=== Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein "'zu kurzer TX Delay'' "verschluckt"
moglicherweise Daten am Anfang einer
Sendung, bei der der Sender noch nicht
die komplette Leistung erreicht hat.
Besser gesagt die Daten erreichen damit
nicht vollstandig den Empfanger.

Ein '"'zu lang gewahlter TX Delay'' (die
leider vorherrschende Variante) vergeudet
unnoétig wertvolle On-Air-Zeit und
verursacht damit meist sogar
"'Stoérungen'' beim Empfanger "'durch'
die ""Uberzeit', in der andere Stationen
gehort werden hatten kénnen. Oder man
wird selbst durch seine zu lange
Aussendung von anderen starker beim
Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. <u>Kurz gesagt,
je klrzer die eigene Aussendung, desto
groBer ist die Wahrscheinlichkeit
aufgenommen zu werden!</u>
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'"Zusammengefasst:'''<blockquote>Es
empfiehlt sich also nur jene unbedingt
bzw. "'minimal nétige TX Delay""

- + . .
(Zeitverzdagerung) zu verwenden, mit der d
ie eigene Aussendung sicher
ubertragen werden kann.</blockquote>

'"""Zusammengefasst:'"'<blockquote>Es

empfiehlt sich also nur jene unbedingt

bzw. "'minimal nétige TX Delay""

(Zeitverzdaerung) zu verwenden, in der de

r eigene Sender verlasslich

hochgetastet wird.</blockquote><br />

===Wie kann der optimale TX Delay ===Wie kann der optimale TX Delay
ermittelt werden?=== ermittelt werden?===

=====Variante ohne Messmadglichkeit + =====Variante mit Digipeating=====
Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX
Delay Einstellung solange, und senden Delay Einstellung solange, und senden
danach jeweils eine Bake aus, bis der danach jeweils eine Bake aus, bis der
nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr
aufnehmen kann. Erhéhen Sie dann die aufnehmen kann. Erhéhen Sie dann die
letzte Einstellung um max. 50ms. letzte Einstellung um max. 50ms.
=====Variante mit Messmaéglichkeit== + ===== Variante mit Messung mit

=== Kontroll-Empfanger =====

Wird ein Kontroll-Empfanger mit einer
PC-Soundkarte verbunden, so kann
die Aussenduna aufaezeichnet

+ werden und z.B. mit dem Open-
Source Audioprogramm [https://www.
audacitvteam.ora/ Audacity]l
betrachtet und optimiert werden.

+
+ =====Variante mit Messung am
Digipeater=====
Messen und Einstellen auf Messen und Einstellen auf
<u>idealerweise <100ms</u> lasst sich <u>idealerweise <100ms</u> lasst sich
der TX Delay auch an so manchem TCE der TX Delay auch an so manchem TCE
Digipeatern, so z.B. bei Digipeatern, so z.B. bei
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Was ist ein TX-Delay?

Der TX-Delay beschreibt insbesondere im Zusammenhang mit Packet Radio (zB. APRS) die Zeit
zwischen Aktivierung des Senders (Ansteuerung der PTT) und dem Beginn der Ubertragung von
Nutzdaten. Die Zeit ist notwendig, da Funkgerate - je nach Konstruktion - einige zehn
Millisekunden bendtigen um den Sender zu aktivieren. Ebenso benoétigen Empfanger etwas Zeit
sich auf den Empfangspegel einzustellen (AGC).

Wiirde zu frith mit der Ubertragung von Nutzdaten begonnen, so wiirde der Anfang der
Ubertragung abgeschnitten werden und die Dekodierung am Empfanger fehlschlagen.

Der Parameter TX-Delay wird oft in Millisekunden (ms angegeben).

Altere Funkgerate brauchen erfahrungsgemaR eine etwas langere Zeit (200-400ms) bis zur
vollstandigen Tastung (volle Leistung), neuere Gerate schaffen dies grof3teils schon in 2-stelliger
ms-Einstellung.

Bendtigt eine Ubertragungsweg ein besonders langes TX-Delay, dann liegt das Problem
maoglicherweise an einer Stromsparfunktion des Funkgerats. Derartige Gerate schalten den
Empfanger nur kurz - z.B. 2x pro Sekunde - ein. Diese Funktion sollte jedenfalls deaktiviert
werden.

Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein zu kurzer TX Delay "verschluckt" moglicherweise Daten am Anfang einer Sendung, bei der
der Sender noch nicht die komplette Leistung erreicht hat. Besser gesagt die Daten erreichen
damit nicht vollstandig den Empfanger.

Ein zu lang gewahlter TX Delay (die leider vorherrschende Variante) vergeudet unnétig
wertvolle On-Air-Zeit und verursacht damit meist sogar Stérungen beim Empfanger durch die
Uberzeit, in der andere Stationen gehért werden hatten kénnen. Oder man wird selbst durch
seine zu lange Aussendung von anderen starker beim Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. Kurz gesagt, je kirzer die eigene Aussendung, desto gréBer ist die
Wahrscheinlichkeit aufgenommen zu werden!

Zusammengefasst:

Es empfiehlt sich also nur jene unbedingt bzw. minimal notige TX Delay
(Zeitverzogerung) zu verwenden, mit der die eigene Aussendung sicher Ubertragen
werden kann.

Wie kann der optimale TX Delay ermittelt werden?

Variante mit Digipeating

Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX Delay Einstellung solange, und senden danach jeweils
eine Bake aus, bis der nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr aufnehmen kann. Erhéhen Sie
dann die letzte Einstellung um max. 50ms.
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Variante mit Messung mit Kontroll-Empfanger

Wird ein Kontroll-Empfanger mit einer PC-Soundkarte verbunden, so kann die Aussendung
aufgezeichnet werden und z.B. mit dem Open-Source Audioprogramm Audacity betrachtet und
optimiert werden.

Variante mit Messung am Digipeater

Messen und Einstellen auf idealerweise <100ms lasst sich der TX Delay auch an so manchem
TCE Digipeatern, so z.B. bei

OE1XUR im HAMNET unter http://aprs.oelxur.ampr.org:14501/mh (Wien)

OE2XGR im HAMNET unter http://aprs.oe2xgr.ampr.org:14501/mh (St. Johann im Pongau)
OE2XWR im HAMNET unter http://aprs.oe2xwr.ampr.org:14501/mh (Kaprun, Pinzgau)
OE2XZR im HAMNET unter http://aprs.oe2xzr.ampr.org:14501/mh (Salzburg)

OE3XER im HAMNET unter http://aprs.oe3xer.ampr.org:14501/mh

OE5XAR im HAMNET unter http://aprs.oe5xar.ampr.org:14501/mh (St. Johann am Walde)
OE5XUL im HAMNET unter http://aprs.oe5xul.ampr.org:14501/mh (Ried)

OE7XGR im HAMNET unter http://aprs.oe7xgr.ampr.org:14501/mh (Zillertal)
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TX Delay: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 30. August 2023, 12:33 Uhr
(Quelltext anzeigen)

OE3DZW (Diskussion | Beitrage)
(Include text on receiver characteristics, add
measurement with monitor receiver)
Markierung: Visuelle Bearbeitung
Zum nachsten Versionsunterschied -

Version vom 27. August 2023, 12:46 Uhr
(Quelltext anzeigen)
OE2WAO (Diskussion | Beitrage)
K
Markierung: Visuelle Bearbeitung
< Zum vorherigen Versionsunterschied

Zeile 1: Zeile 1:
[[Kategorie:APRS]] [[Kategorie:APRS]]

— === Was ist ein TX Delay? === + === Was ist ein TX-Delay? ===
Der TX Delav beschreibt die Verzégerung Der TX-Delay beschreibt insbesondere
bzw. Wartezeit zum Ubertragen von im Zusammenhana mit Packet Radio
Daten bis der Sender vollstandig (zB. APRS) die Zeit zwischen
getastet ist. Aktivieruna des Senders

(Ansteueruna der PTT) und dem
Beainn der Ubertraquna von

- + Nutzdaten. Die Zeit ist notwendiq, da
Funkaerate - ie nach Konstruktion -
einige zehn Millisekunden benotiaen
um den Sender zu aktivieren. Ebenso
benotigen Empfanaer etwas Zeit sich
auf den Empfangspegel einzustellen

(AGC).
Diese Einstellung wird ublicherweise in Wiirde zu frith mit der Ubertraquna
Millisekunden (ms) anaeaeben und soll von Nutzdaten begonnen, so wiirde
die vollstandige Ubertragung aller der Anfana der Ubertraauna
Informationen erméglichen. Altere abgeschnitten werden und die
— Funkgerate brauchen erfahrungsgemaf + Dekodieruna am Empfanger
eine etwas langere Zeit (200-400ms) bis fehlschlagen.

zur vollstandigen Tastung (volle Leistung),
neuere Gerate schaffen dies groRteils
schon in 2-stelliger ms-Einstellung.

Der Parameter TX-Delav wird oft in
Millisekunden (ms angegeben).
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=== Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein "'zu kurzer TX Delay'' "verschluckt"
moglicherweise Daten am Anfang einer
Sendung, bei der der Sender noch nicht
die komplette Leistung erreicht hat.
Besser gesagt die Daten erreichen damit
nicht vollstandig den Empfanger.

Ein '"'zu lang gewahlter TX Delay'" (die
leider vorherrschende Variante) vergeudet
unnoétig wertvolle OnAir Zeit und
verursacht damit meist sogar
"'Stérungen'' beim Empfanger "'durch"
die "'Uberzeit", in der andere Stationen
gehort werden hatten kdnnen. Oder man
wird selbst durch seine zu lange
Aussendung von anderen starker beim
Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. <u>Kurz gesagt,
je kurzer die eigene Aussendung, desto
groRer ist die Wahrscheinlichkeit
aufgenommen zu werden!</u>

Altere Funkgerate brauchen
erfahrungsgemaR eine etwas langere Zeit
(200-400ms) bis zur vollstandigen Tastung
(volle Leistung), neuere Gerate schaffen
dies grof3teils schon in 2-stelliger ms-
Einstellung.

Benétiat eine Ubertraqunasweaq ein
besonders lanaes TX-Delav, dann
lieat das Problem moalicherweise an
einer Stromsparfunktion des
Funkaerats. Derartiage Gerate
schalten den Empfanager nur kurz - z.
B. 2x pro Sekunde - ein. Diese
Funktion sollte jedenfalls deaktiviert
werden.

=== Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein "'zu kurzer TX Delay'' "verschluckt"
moglicherweise Daten am Anfang einer
Sendung, bei der der Sender noch nicht
die komplette Leistung erreicht hat.
Besser gesagt die Daten erreichen damit
nicht vollstandig den Empfanger.

Ein '"'zu lang gewahlter TX Delay'' (die
leider vorherrschende Variante) vergeudet
unnoétig wertvolle On-Air-Zeit und
verursacht damit meist sogar
"'Stoérungen'' beim Empfanger "'durch'
die ""Uberzeit', in der andere Stationen
gehort werden hatten kénnen. Oder man
wird selbst durch seine zu lange
Aussendung von anderen starker beim
Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. <u>Kurz gesagt,
je klrzer die eigene Aussendung, desto
groBer ist die Wahrscheinlichkeit
aufgenommen zu werden!</u>
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'"Zusammengefasst:'''<blockquote>Es
empfiehlt sich also nur jene unbedingt
bzw. "'minimal nétige TX Delay""

- + . .
(Zeitverzdagerung) zu verwenden, mit der d
ie eigene Aussendung sicher
ubertragen werden kann.</blockquote>

'"""Zusammengefasst:'"'<blockquote>Es

empfiehlt sich also nur jene unbedingt

bzw. "'minimal nétige TX Delay""

(Zeitverzdaerung) zu verwenden, in der de

r eigene Sender verlasslich

hochgetastet wird.</blockquote><br />

===Wie kann der optimale TX Delay ===Wie kann der optimale TX Delay
ermittelt werden?=== ermittelt werden?===

=====Variante ohne Messmadglichkeit + =====Variante mit Digipeating=====
Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX
Delay Einstellung solange, und senden Delay Einstellung solange, und senden
danach jeweils eine Bake aus, bis der danach jeweils eine Bake aus, bis der
nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr
aufnehmen kann. Erhéhen Sie dann die aufnehmen kann. Erhéhen Sie dann die
letzte Einstellung um max. 50ms. letzte Einstellung um max. 50ms.
=====Variante mit Messmaéglichkeit== + ===== Variante mit Messung mit

=== Kontroll-Empfanger =====

Wird ein Kontroll-Empfanger mit einer
PC-Soundkarte verbunden, so kann
die Aussenduna aufaezeichnet

+ werden und z.B. mit dem Open-
Source Audioprogramm [https://www.
audacitvteam.ora/ Audacity]l
betrachtet und optimiert werden.

+
+ =====Variante mit Messung am
Digipeater=====
Messen und Einstellen auf Messen und Einstellen auf
<u>idealerweise <100ms</u> lasst sich <u>idealerweise <100ms</u> lasst sich
der TX Delay auch an so manchem TCE der TX Delay auch an so manchem TCE
Digipeatern, so z.B. bei Digipeatern, so z.B. bei
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Was ist ein TX-Delay?

Der TX-Delay beschreibt insbesondere im Zusammenhang mit Packet Radio (zB. APRS) die Zeit
zwischen Aktivierung des Senders (Ansteuerung der PTT) und dem Beginn der Ubertragung von
Nutzdaten. Die Zeit ist notwendig, da Funkgerate - je nach Konstruktion - einige zehn
Millisekunden bendtigen um den Sender zu aktivieren. Ebenso benoétigen Empfanger etwas Zeit
sich auf den Empfangspegel einzustellen (AGC).

Wiirde zu frith mit der Ubertragung von Nutzdaten begonnen, so wiirde der Anfang der
Ubertragung abgeschnitten werden und die Dekodierung am Empfanger fehlschlagen.

Der Parameter TX-Delay wird oft in Millisekunden (ms angegeben).

Altere Funkgerate brauchen erfahrungsgemaR eine etwas langere Zeit (200-400ms) bis zur
vollstandigen Tastung (volle Leistung), neuere Gerate schaffen dies grof3teils schon in 2-stelliger
ms-Einstellung.

Bendtigt eine Ubertragungsweg ein besonders langes TX-Delay, dann liegt das Problem
maoglicherweise an einer Stromsparfunktion des Funkgerats. Derartige Gerate schalten den
Empfanger nur kurz - z.B. 2x pro Sekunde - ein. Diese Funktion sollte jedenfalls deaktiviert
werden.

Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein zu kurzer TX Delay "verschluckt" moglicherweise Daten am Anfang einer Sendung, bei der
der Sender noch nicht die komplette Leistung erreicht hat. Besser gesagt die Daten erreichen
damit nicht vollstandig den Empfanger.

Ein zu lang gewahlter TX Delay (die leider vorherrschende Variante) vergeudet unnétig
wertvolle On-Air-Zeit und verursacht damit meist sogar Stérungen beim Empfanger durch die
Uberzeit, in der andere Stationen gehért werden hatten kénnen. Oder man wird selbst durch
seine zu lange Aussendung von anderen starker beim Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. Kurz gesagt, je kirzer die eigene Aussendung, desto gréBer ist die
Wahrscheinlichkeit aufgenommen zu werden!

Zusammengefasst:

Es empfiehlt sich also nur jene unbedingt bzw. minimal notige TX Delay
(Zeitverzogerung) zu verwenden, mit der die eigene Aussendung sicher Ubertragen
werden kann.

Wie kann der optimale TX Delay ermittelt werden?

Variante mit Digipeating

Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX Delay Einstellung solange, und senden danach jeweils
eine Bake aus, bis der nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr aufnehmen kann. Erhéhen Sie
dann die letzte Einstellung um max. 50ms.
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Variante mit Messung mit Kontroll-Empfanger

Wird ein Kontroll-Empfanger mit einer PC-Soundkarte verbunden, so kann die Aussendung
aufgezeichnet werden und z.B. mit dem Open-Source Audioprogramm Audacity betrachtet und
optimiert werden.

Variante mit Messung am Digipeater

Messen und Einstellen auf idealerweise <100ms lasst sich der TX Delay auch an so manchem
TCE Digipeatern, so z.B. bei

OE1XUR im HAMNET unter http://aprs.oelxur.ampr.org:14501/mh (Wien)

OE2XGR im HAMNET unter http://aprs.oe2xgr.ampr.org:14501/mh (St. Johann im Pongau)
OE2XWR im HAMNET unter http://aprs.oe2xwr.ampr.org:14501/mh (Kaprun, Pinzgau)
OE2XZR im HAMNET unter http://aprs.oe2xzr.ampr.org:14501/mh (Salzburg)

OE3XER im HAMNET unter http://aprs.oe3xer.ampr.org:14501/mh

OE5XAR im HAMNET unter http://aprs.oe5xar.ampr.org:14501/mh (St. Johann am Walde)
OE5XUL im HAMNET unter http://aprs.oe5xul.ampr.org:14501/mh (Ried)

OE7XGR im HAMNET unter http://aprs.oe7xgr.ampr.org:14501/mh (Zillertal)

o T (7 - Mgy —=~~l=z2ll Dorlr | Anml | ORPR L | &= Ela el —r— Dot b

3 s xd | Qo | Le = JL IR E ¢ S Ele Hlt ((Datz H' S

3

]

QESXGR-18 @ 144888-1k2 ams6s 91 94 -18 136 a 38.8 341° APNLE1-1

DE2XTL-11 & 144888-1k2 9m39s 125 93 -2@ 264 14 9.2 251° -5.35° 424 Okmh TW4Ve5-2,WIDEL1-1,WIDEZ-1
QESXHR-18 @ 144888-1k2 11mlds 78 91 -14 23 a 115.8 3@° APNLB1-1

QESXHR-1 lf'h 144888-1k2 11m43s 66 91 -14 26 a 119.8 38@° 3.8°C APLWX1-1
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TX Delay: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 30. August 2023, 12:33 Uhr
(Quelltext anzeigen)

OE3DZW (Diskussion | Beitrage)
(Include text on receiver characteristics, add
measurement with monitor receiver)
Markierung: Visuelle Bearbeitung
Zum nachsten Versionsunterschied -

Version vom 27. August 2023, 12:46 Uhr
(Quelltext anzeigen)
OE2WAO (Diskussion | Beitrage)
K
Markierung: Visuelle Bearbeitung
< Zum vorherigen Versionsunterschied

Zeile 1: Zeile 1:
[[Kategorie:APRS]] [[Kategorie:APRS]]

— === Was ist ein TX Delay? === + === Was ist ein TX-Delay? ===
Der TX Delav beschreibt die Verzégerung Der TX-Delay beschreibt insbesondere
bzw. Wartezeit zum Ubertragen von im Zusammenhana mit Packet Radio
Daten bis der Sender vollstandig (zB. APRS) die Zeit zwischen
getastet ist. Aktivieruna des Senders

(Ansteueruna der PTT) und dem
Beainn der Ubertraquna von

- + Nutzdaten. Die Zeit ist notwendiq, da
Funkaerate - ie nach Konstruktion -
einige zehn Millisekunden benotiaen
um den Sender zu aktivieren. Ebenso
benotigen Empfanaer etwas Zeit sich
auf den Empfangspegel einzustellen

(AGC).
Diese Einstellung wird ublicherweise in Wiirde zu frith mit der Ubertraquna
Millisekunden (ms) anaeaeben und soll von Nutzdaten begonnen, so wiirde
die vollstandige Ubertragung aller der Anfana der Ubertraauna
Informationen erméglichen. Altere abgeschnitten werden und die
— Funkgerate brauchen erfahrungsgemaf + Dekodieruna am Empfanger
eine etwas langere Zeit (200-400ms) bis fehlschlagen.

zur vollstandigen Tastung (volle Leistung),
neuere Gerate schaffen dies groRteils
schon in 2-stelliger ms-Einstellung.

Der Parameter TX-Delav wird oft in
Millisekunden (ms angegeben).
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=== Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein "'zu kurzer TX Delay'' "verschluckt"
moglicherweise Daten am Anfang einer
Sendung, bei der der Sender noch nicht
die komplette Leistung erreicht hat.
Besser gesagt die Daten erreichen damit
nicht vollstandig den Empfanger.

Ein '"'zu lang gewahlter TX Delay'" (die
leider vorherrschende Variante) vergeudet
unnoétig wertvolle OnAir Zeit und
verursacht damit meist sogar
"'Stérungen'' beim Empfanger "'durch"
die "'Uberzeit", in der andere Stationen
gehort werden hatten kdnnen. Oder man
wird selbst durch seine zu lange
Aussendung von anderen starker beim
Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. <u>Kurz gesagt,
je kurzer die eigene Aussendung, desto
groRer ist die Wahrscheinlichkeit
aufgenommen zu werden!</u>

Altere Funkgerate brauchen
erfahrungsgemaR eine etwas langere Zeit
(200-400ms) bis zur vollstandigen Tastung
(volle Leistung), neuere Gerate schaffen
dies grof3teils schon in 2-stelliger ms-
Einstellung.

Benétiat eine Ubertraqunasweaq ein
besonders lanaes TX-Delav, dann
lieat das Problem moalicherweise an
einer Stromsparfunktion des
Funkaerats. Derartiage Gerate
schalten den Empfanager nur kurz - z.
B. 2x pro Sekunde - ein. Diese
Funktion sollte jedenfalls deaktiviert
werden.

=== Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein "'zu kurzer TX Delay'' "verschluckt"
moglicherweise Daten am Anfang einer
Sendung, bei der der Sender noch nicht
die komplette Leistung erreicht hat.
Besser gesagt die Daten erreichen damit
nicht vollstandig den Empfanger.

Ein '"'zu lang gewahlter TX Delay'' (die
leider vorherrschende Variante) vergeudet
unnoétig wertvolle On-Air-Zeit und
verursacht damit meist sogar
"'Stoérungen'' beim Empfanger "'durch'
die ""Uberzeit', in der andere Stationen
gehort werden hatten kénnen. Oder man
wird selbst durch seine zu lange
Aussendung von anderen starker beim
Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. <u>Kurz gesagt,
je klrzer die eigene Aussendung, desto
groBer ist die Wahrscheinlichkeit
aufgenommen zu werden!</u>
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'"Zusammengefasst:'''<blockquote>Es
empfiehlt sich also nur jene unbedingt
bzw. "'minimal nétige TX Delay""

- + . .
(Zeitverzdagerung) zu verwenden, mit der d
ie eigene Aussendung sicher
ubertragen werden kann.</blockquote>

'"""Zusammengefasst:'"'<blockquote>Es

empfiehlt sich also nur jene unbedingt

bzw. "'minimal nétige TX Delay""

(Zeitverzdaerung) zu verwenden, in der de

r eigene Sender verlasslich

hochgetastet wird.</blockquote><br />

===Wie kann der optimale TX Delay ===Wie kann der optimale TX Delay
ermittelt werden?=== ermittelt werden?===

=====Variante ohne Messmadglichkeit + =====Variante mit Digipeating=====
Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX
Delay Einstellung solange, und senden Delay Einstellung solange, und senden
danach jeweils eine Bake aus, bis der danach jeweils eine Bake aus, bis der
nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr
aufnehmen kann. Erhéhen Sie dann die aufnehmen kann. Erhéhen Sie dann die
letzte Einstellung um max. 50ms. letzte Einstellung um max. 50ms.
=====Variante mit Messmaéglichkeit== + ===== Variante mit Messung mit

=== Kontroll-Empfanger =====

Wird ein Kontroll-Empfanger mit einer
PC-Soundkarte verbunden, so kann
die Aussenduna aufaezeichnet

+ werden und z.B. mit dem Open-
Source Audioprogramm [https://www.
audacitvteam.ora/ Audacity]l
betrachtet und optimiert werden.

+
+ =====Variante mit Messung am
Digipeater=====
Messen und Einstellen auf Messen und Einstellen auf
<u>idealerweise <100ms</u> lasst sich <u>idealerweise <100ms</u> lasst sich
der TX Delay auch an so manchem TCE der TX Delay auch an so manchem TCE
Digipeatern, so z.B. bei Digipeatern, so z.B. bei

Ausgabe: 19.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 16 von 25



BlueSpice 4l

TX Delay
Version vom 30. August 2023, 12:33 Uhr

Inhaltsverzeichnis

N o T =T o T D DT - PP 18
2 Wie lange Soll der TX DeIaY SEINT ..ttt ettt et e et e e e et e e e e et e e e e et e e enenenes 18
3 Wie kann der optimale TX Delay ermittelt Werden? .....iiiiiiiii e e a e eeaeaes 18
3.1 Variante mit DigiPEating uuiuiiuiiiii it e aas 18
3.2 Variante mit Messung mit Kontroll-EmMpfanger ... 18
3.3 Variante mit Messung am Digipeater ..o e 19

Ausgabe: 19.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice

Seite 17 von 25



B|U€SpI/C64 TX Delay

Was ist ein TX-Delay?

Der TX-Delay beschreibt insbesondere im Zusammenhang mit Packet Radio (zB. APRS) die Zeit
zwischen Aktivierung des Senders (Ansteuerung der PTT) und dem Beginn der Ubertragung von
Nutzdaten. Die Zeit ist notwendig, da Funkgerate - je nach Konstruktion - einige zehn
Millisekunden bendtigen um den Sender zu aktivieren. Ebenso benoétigen Empfanger etwas Zeit
sich auf den Empfangspegel einzustellen (AGC).

Wiirde zu frith mit der Ubertragung von Nutzdaten begonnen, so wiirde der Anfang der
Ubertragung abgeschnitten werden und die Dekodierung am Empfanger fehlschlagen.

Der Parameter TX-Delay wird oft in Millisekunden (ms angegeben).

Altere Funkgerate brauchen erfahrungsgemaR eine etwas langere Zeit (200-400ms) bis zur
vollstandigen Tastung (volle Leistung), neuere Gerate schaffen dies grof3teils schon in 2-stelliger
ms-Einstellung.

Bendtigt eine Ubertragungsweg ein besonders langes TX-Delay, dann liegt das Problem
maoglicherweise an einer Stromsparfunktion des Funkgerats. Derartige Gerate schalten den
Empfanger nur kurz - z.B. 2x pro Sekunde - ein. Diese Funktion sollte jedenfalls deaktiviert
werden.

Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein zu kurzer TX Delay "verschluckt" moglicherweise Daten am Anfang einer Sendung, bei der
der Sender noch nicht die komplette Leistung erreicht hat. Besser gesagt die Daten erreichen
damit nicht vollstandig den Empfanger.

Ein zu lang gewahlter TX Delay (die leider vorherrschende Variante) vergeudet unnétig
wertvolle On-Air-Zeit und verursacht damit meist sogar Stérungen beim Empfanger durch die
Uberzeit, in der andere Stationen gehért werden hatten kénnen. Oder man wird selbst durch
seine zu lange Aussendung von anderen starker beim Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. Kurz gesagt, je kirzer die eigene Aussendung, desto gréBer ist die
Wahrscheinlichkeit aufgenommen zu werden!

Zusammengefasst:

Es empfiehlt sich also nur jene unbedingt bzw. minimal notige TX Delay
(Zeitverzogerung) zu verwenden, mit der die eigene Aussendung sicher Ubertragen
werden kann.

Wie kann der optimale TX Delay ermittelt werden?

Variante mit Digipeating

Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX Delay Einstellung solange, und senden danach jeweils
eine Bake aus, bis der nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr aufnehmen kann. Erhéhen Sie
dann die letzte Einstellung um max. 50ms.
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Variante mit Messung mit Kontroll-Empfanger

Wird ein Kontroll-Empfanger mit einer PC-Soundkarte verbunden, so kann die Aussendung
aufgezeichnet werden und z.B. mit dem Open-Source Audioprogramm Audacity betrachtet und
optimiert werden.

Variante mit Messung am Digipeater

Messen und Einstellen auf idealerweise <100ms lasst sich der TX Delay auch an so manchem
TCE Digipeatern, so z.B. bei

OE1XUR im HAMNET unter http://aprs.oelxur.ampr.org:14501/mh (Wien)

OE2XGR im HAMNET unter http://aprs.oe2xgr.ampr.org:14501/mh (St. Johann im Pongau)
OE2XWR im HAMNET unter http://aprs.oe2xwr.ampr.org:14501/mh (Kaprun, Pinzgau)
OE2XZR im HAMNET unter http://aprs.oe2xzr.ampr.org:14501/mh (Salzburg)

OE3XER im HAMNET unter http://aprs.oe3xer.ampr.org:14501/mh

OE5XAR im HAMNET unter http://aprs.oe5xar.ampr.org:14501/mh (St. Johann am Walde)
OE5XUL im HAMNET unter http://aprs.oe5xul.ampr.org:14501/mh (Ried)

OE7XGR im HAMNET unter http://aprs.oe7xgr.ampr.org:14501/mh (Zillertal)
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TX Delay: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 30. August 2023, 12:33 Uhr
(Quelltext anzeigen)

OE3DZW (Diskussion | Beitrage)
(Include text on receiver characteristics, add
measurement with monitor receiver)
Markierung: Visuelle Bearbeitung
Zum nachsten Versionsunterschied -

Version vom 27. August 2023, 12:46 Uhr
(Quelltext anzeigen)
OE2WAO (Diskussion | Beitrage)
K
Markierung: Visuelle Bearbeitung
< Zum vorherigen Versionsunterschied

Zeile 1: Zeile 1:
[[Kategorie:APRS]] [[Kategorie:APRS]]

— === Was ist ein TX Delay? === + === Was ist ein TX-Delay? ===
Der TX Delav beschreibt die Verzégerung Der TX-Delay beschreibt insbesondere
bzw. Wartezeit zum Ubertragen von im Zusammenhana mit Packet Radio
Daten bis der Sender vollstandig (zB. APRS) die Zeit zwischen
getastet ist. Aktivieruna des Senders

(Ansteueruna der PTT) und dem
Beainn der Ubertraquna von

- + Nutzdaten. Die Zeit ist notwendiq, da
Funkaerate - ie nach Konstruktion -
einige zehn Millisekunden benotiaen
um den Sender zu aktivieren. Ebenso
benotigen Empfanaer etwas Zeit sich
auf den Empfangspegel einzustellen

(AGC).
Diese Einstellung wird ublicherweise in Wiirde zu frith mit der Ubertraquna
Millisekunden (ms) anaeaeben und soll von Nutzdaten begonnen, so wiirde
die vollstandige Ubertragung aller der Anfana der Ubertraauna
Informationen erméglichen. Altere abgeschnitten werden und die
— Funkgerate brauchen erfahrungsgemaf + Dekodieruna am Empfanger
eine etwas langere Zeit (200-400ms) bis fehlschlagen.

zur vollstandigen Tastung (volle Leistung),
neuere Gerate schaffen dies groRteils
schon in 2-stelliger ms-Einstellung.

Der Parameter TX-Delav wird oft in
Millisekunden (ms angegeben).
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=== Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein "'zu kurzer TX Delay'' "verschluckt"
moglicherweise Daten am Anfang einer
Sendung, bei der der Sender noch nicht
die komplette Leistung erreicht hat.
Besser gesagt die Daten erreichen damit
nicht vollstandig den Empfanger.

Ein '"'zu lang gewahlter TX Delay'" (die
leider vorherrschende Variante) vergeudet
unnoétig wertvolle OnAir Zeit und
verursacht damit meist sogar
"'Stérungen'' beim Empfanger "'durch"
die "'Uberzeit", in der andere Stationen
gehort werden hatten kdnnen. Oder man
wird selbst durch seine zu lange
Aussendung von anderen starker beim
Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. <u>Kurz gesagt,
je kurzer die eigene Aussendung, desto
groRer ist die Wahrscheinlichkeit
aufgenommen zu werden!</u>

Altere Funkgerate brauchen
erfahrungsgemaR eine etwas langere Zeit
(200-400ms) bis zur vollstandigen Tastung
(volle Leistung), neuere Gerate schaffen
dies grof3teils schon in 2-stelliger ms-
Einstellung.

Benétiat eine Ubertraqunasweaq ein
besonders lanaes TX-Delav, dann
lieat das Problem moalicherweise an
einer Stromsparfunktion des
Funkaerats. Derartiage Gerate
schalten den Empfanager nur kurz - z.
B. 2x pro Sekunde - ein. Diese
Funktion sollte jedenfalls deaktiviert
werden.

=== Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein "'zu kurzer TX Delay'' "verschluckt"
moglicherweise Daten am Anfang einer
Sendung, bei der der Sender noch nicht
die komplette Leistung erreicht hat.
Besser gesagt die Daten erreichen damit
nicht vollstandig den Empfanger.

Ein '"'zu lang gewahlter TX Delay'' (die
leider vorherrschende Variante) vergeudet
unnoétig wertvolle On-Air-Zeit und
verursacht damit meist sogar
"'Stoérungen'' beim Empfanger "'durch'
die ""Uberzeit', in der andere Stationen
gehort werden hatten kénnen. Oder man
wird selbst durch seine zu lange
Aussendung von anderen starker beim
Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. <u>Kurz gesagt,
je klrzer die eigene Aussendung, desto
groBer ist die Wahrscheinlichkeit
aufgenommen zu werden!</u>
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'"Zusammengefasst:'''<blockquote>Es
empfiehlt sich also nur jene unbedingt
bzw. "'minimal nétige TX Delay""

- + . .
(Zeitverzdagerung) zu verwenden, mit der d
ie eigene Aussendung sicher
ubertragen werden kann.</blockquote>

'"""Zusammengefasst:'"'<blockquote>Es

empfiehlt sich also nur jene unbedingt

bzw. "'minimal nétige TX Delay""

(Zeitverzdaerung) zu verwenden, in der de

r eigene Sender verlasslich

hochgetastet wird.</blockquote><br />

===Wie kann der optimale TX Delay ===Wie kann der optimale TX Delay
ermittelt werden?=== ermittelt werden?===

=====Variante ohne Messmadglichkeit + =====Variante mit Digipeating=====
Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX
Delay Einstellung solange, und senden Delay Einstellung solange, und senden
danach jeweils eine Bake aus, bis der danach jeweils eine Bake aus, bis der
nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr
aufnehmen kann. Erhéhen Sie dann die aufnehmen kann. Erhéhen Sie dann die
letzte Einstellung um max. 50ms. letzte Einstellung um max. 50ms.
=====Variante mit Messmaéglichkeit== + ===== Variante mit Messung mit

=== Kontroll-Empfanger =====

Wird ein Kontroll-Empfanger mit einer
PC-Soundkarte verbunden, so kann
die Aussenduna aufaezeichnet

+ werden und z.B. mit dem Open-
Source Audioprogramm [https://www.
audacitvteam.ora/ Audacity]l
betrachtet und optimiert werden.

+
+ =====Variante mit Messung am
Digipeater=====
Messen und Einstellen auf Messen und Einstellen auf
<u>idealerweise <100ms</u> lasst sich <u>idealerweise <100ms</u> lasst sich
der TX Delay auch an so manchem TCE der TX Delay auch an so manchem TCE
Digipeatern, so z.B. bei Digipeatern, so z.B. bei
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Was ist ein TX-Delay?

Der TX-Delay beschreibt insbesondere im Zusammenhang mit Packet Radio (zB. APRS) die Zeit
zwischen Aktivierung des Senders (Ansteuerung der PTT) und dem Beginn der Ubertragung von
Nutzdaten. Die Zeit ist notwendig, da Funkgerate - je nach Konstruktion - einige zehn
Millisekunden bendtigen um den Sender zu aktivieren. Ebenso benoétigen Empfanger etwas Zeit
sich auf den Empfangspegel einzustellen (AGC).

Wiirde zu frith mit der Ubertragung von Nutzdaten begonnen, so wiirde der Anfang der
Ubertragung abgeschnitten werden und die Dekodierung am Empfanger fehlschlagen.

Der Parameter TX-Delay wird oft in Millisekunden (ms angegeben).

Altere Funkgerate brauchen erfahrungsgemaR eine etwas langere Zeit (200-400ms) bis zur
vollstandigen Tastung (volle Leistung), neuere Gerate schaffen dies grof3teils schon in 2-stelliger
ms-Einstellung.

Bendtigt eine Ubertragungsweg ein besonders langes TX-Delay, dann liegt das Problem
maoglicherweise an einer Stromsparfunktion des Funkgerats. Derartige Gerate schalten den
Empfanger nur kurz - z.B. 2x pro Sekunde - ein. Diese Funktion sollte jedenfalls deaktiviert
werden.

Wie lange soll der TX Delay sein?

Ein zu kurzer TX Delay "verschluckt" moglicherweise Daten am Anfang einer Sendung, bei der
der Sender noch nicht die komplette Leistung erreicht hat. Besser gesagt die Daten erreichen
damit nicht vollstandig den Empfanger.

Ein zu lang gewahlter TX Delay (die leider vorherrschende Variante) vergeudet unnétig
wertvolle On-Air-Zeit und verursacht damit meist sogar Stérungen beim Empfanger durch die
Uberzeit, in der andere Stationen gehért werden hatten kénnen. Oder man wird selbst durch
seine zu lange Aussendung von anderen starker beim Empfanger ankommenden Stationen
gestort / unterbrochen. Kurz gesagt, je kirzer die eigene Aussendung, desto gréBer ist die
Wahrscheinlichkeit aufgenommen zu werden!

Zusammengefasst:

Es empfiehlt sich also nur jene unbedingt bzw. minimal notige TX Delay
(Zeitverzogerung) zu verwenden, mit der die eigene Aussendung sicher Ubertragen
werden kann.

Wie kann der optimale TX Delay ermittelt werden?

Variante mit Digipeating

Poor-Man-Variante: Reduzieren Sie die TX Delay Einstellung solange, und senden danach jeweils
eine Bake aus, bis der nahegelegene Digipeater Sie nicht mehr aufnehmen kann. Erhéhen Sie
dann die letzte Einstellung um max. 50ms.
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Variante mit Messung mit Kontroll-Empfanger

Wird ein Kontroll-Empfanger mit einer PC-Soundkarte verbunden, so kann die Aussendung
aufgezeichnet werden und z.B. mit dem Open-Source Audioprogramm Audacity betrachtet und
optimiert werden.

Variante mit Messung am Digipeater

Messen und Einstellen auf idealerweise <100ms lasst sich der TX Delay auch an so manchem
TCE Digipeatern, so z.B. bei

OE1XUR im HAMNET unter http://aprs.oelxur.ampr.org:14501/mh (Wien)

OE2XGR im HAMNET unter http://aprs.oe2xgr.ampr.org:14501/mh (St. Johann im Pongau)
OE2XWR im HAMNET unter http://aprs.oe2xwr.ampr.org:14501/mh (Kaprun, Pinzgau)
OE2XZR im HAMNET unter http://aprs.oe2xzr.ampr.org:14501/mh (Salzburg)

OE3XER im HAMNET unter http://aprs.oe3xer.ampr.org:14501/mh

OE5XAR im HAMNET unter http://aprs.oe5xar.ampr.org:14501/mh (St. Johann am Walde)
OE5XUL im HAMNET unter http://aprs.oe5xul.ampr.org:14501/mh (Ried)

OE7XGR im HAMNET unter http://aprs.oe7xgr.ampr.org:14501/mh (Zillertal)
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