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Wiki Anleitung

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 22. April 2009, 10:50 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)

(Die Seite wurde neu angelegt: Kategorie:
Vorlagen == Wie ich es mache - eine
Kurzanleitung == === Schritt 1: der Text
=== Als Erstes schreib ich den Text (oder
kopiere ihn Uber die Zwischenab...)
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Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Schritt 1: der Text

Als Erstes schreib ich den Text (oder kopiere ihn Uber die Zwischenablage) in das Editierfeld.
Dabei achte ich im ersten Schritt noch nicht auf Formatierung, Absatze, usw.

Wenn der Inhalt dann so weit OK ist, kommt der

Schritt 2: die Struktur

Jetzt bekommt der Text die Struktur. Die Seiten-Uberschrift wird als "Uberschrift 2" markiert. Dies
ist am einfachsten durch das Markieren des Uberschriftentexts mit der Maus und Anklicken des
Symbols Datei:button headline.pngmadglich. Dadurch erhalt der Uberschriften-Text vorher und
nachher zwei (==).

Naturlich kann man die "=" auch manuell eingeben.

Das gleiche mache ich jetzt fiir die 3. Uberschriften-Ebene (===) und die Uberschriften der 4.
Ebene. Alle diese Uberschriften werden automatisch zu einem Inhaltsverzeichnis verarbeitet und
jeder Abschnitt kann einzeln editiert werden (sinnvoll bei langen Seiten).

Schritt 3: die Formatierung
Der Zeilenumbruch und das Absatzende
Dabei sollte man beachten, dass das WIKI einen einfachen Zeilenumbruch ignoriert:

Aus der Eingabe beim Editieren

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

wird bei der Anzeige des Textes
dies ist ein Beispieltext der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
Bei einem Absatzende muss man daher eine Zeile frei lassen:

dies ist ein Beispieltext

der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
dann bekommt man:

dies ist ein Beispieltext

éer den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
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Das WIKI macht hier einen gréBeren Abstand zwischen den Absatzen.

Mdchte man nur einen Zeilenumbruch (der erfolgt im Wiki normalerweise ja automatisch), dann
muss man das Steuerzeichen <br /> verwenden. Damit wird aus:

dies ist ein Beispieltext <br />
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

bei der Anzeige:

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Textformatierung

Um einen Text fett zu machen, wird diese einfach mit der Maus markiert und durch Klick auf den
Button Datei:button bold.png werden Hochkommata (' ') vor und nach den Text gesetzt.

Genauso funktioniert es mit der /¢a/ic- Formatierung: Datei:button italic.png.

Da fett mit drei Hochkommata und /ta/ic mit zwei markiert wird, ergeben 5 Hochkommmata ....
naturlich fett und italic.

Das durchstreichen von Text erfolgt durch die Steuerzeichen "<strike>.. Text..</strike>" oder
"<s>..Text..</s>".

Fir eine Unterstreichung verwendet man "<u>..Text..</u>".

Wie immer im WIKI kénnen diese Auszeichnugen natirlich auch manuell direkt im Text
eingegeben werden und diese Auszeichnungen kénnen auch kombiniert werden.

Hinweis: Eine Idee, wie die Formateirungen funktionieren bekommtm an auch, wenn man sich
diese Seite im Quelltext ansieht (Button im Wiki-Top-Menu) oder editiert (falls zugelassen).

Aufzahlungen, Nummerierungen, Einriickungen

Far die gefallige Formatierung des Textes bietet WIKI eine Menge Maéglichkeiten, die auch
kombiniert werden kénnen. Hier beschreiben wir nur die Wichtigsten, Details dazu gibts auf:
Hilfe: Textgestaltung

Beginnen wir mit den Aufzahlungen:

® Aufzahlungen sind praktisch: * Aufzahlungen sind praktisch:

©  sie sorgen fur Struktur ** sie sorgen fiir Struktur
O sje sehen sauber aus ** sie sehen sauber aus
- . *** man kann sie schachteln
man kann sie schachteln * Das Listenzeichen (der Stern)
® Das Listenzeichen (der Stern) muss das erste Zeichen der Zeile

muss das erste Zeichen der Zeile sein.| S&":
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Ganz ahnlich funktionieren die Nummerierungen:

1. Nummerierungen ermoglichen:
1. eine Strukturierung der Aufzahlung
2. sie sehen sauber aus
1. man kann sie schachteln
2. Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile sein.

# Nummerierungen ermdglichen:

## eine Strukturierung der Aufzahlung
## sie sehen sauber aus

### man kann sie schachteln

# Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile
sein.

Und auch Einrtckungen sind keine Hexerei:

Zeilen kénnen
eingertckt werden
sogar mehrfach

:Zeilen kénnen
::eingerickt werden
:::so0gar mehrfach

® Man kann Listen
und Einrtickungen
sogar mischen

® und verschachteln
O so wie hier

* Man kann Listen

*: und Einrtckungen
*:: sogar mischen

*# und verschachteln
*#* so wie hier

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert

wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester

Zeichenbreite verwendet. Die

Zeilen werden nicht

umbrochen.

Das ist nutzlich um:

* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen

* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten

* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert
wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester
Zeichenbreite verwendet. Die
Zeilen werden nicht
umbrochen.
Das ist nutzlich um:
* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen
* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten
* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.
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Bilder einfugen
Und zum Schluss kommen die Bilder dran:
Die Bilder sollten vorbereitet sein und auf der Harddisk des PC gespeichert sein.

Ich schreibe dann einfach den Dateinamen des Bildes in den Text, dort wo es erscheinen soll,
danach markiere ich den Dateinamen mit der Maus und Klicke auf Datei:button image.png. Dies
sieht dann so aus:

Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefiigt werden:
[[Bild:bild.jpg]]

Daraus wird in der Ansicht:
Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefligt werden: Datei:bild.jpg

Wie das Bild angeordnet wird kann man durch eine optionale Angabe nach dem Dateinamen
(Durch ein "Pipe": "|" getrennt) steuern:

"|left": Bild wird linksblindig angeordnet, Text [duft drum herum "|right": Bild wird rechtsbindig
angeordnet, Text [duft drum herum "|center": Bild wird mittig angeordnet, Text darunter

Das WIKI bietet noch viele weitere Méglichkeiten Bilder einzufiigen, Details dazu gibts unter Hilfe:
Bilder.

Jetzt wollen wir nur noch klaren, wie die Bilder selbst ins Wiki kommen:

Wenn der Bildverweis - wie oben beschrieben - im Text eingeflgt ist, speichere ich die Seite ab.
Dann erscheint der Link zu dem Bild in roter Schrift (wie bei allen Links, die noch nicht vorhanden
sind). Ein Klick auf diesen Link 6ffnet die Seite zum Hochladen des Bildes (auch erreichbar uber
den Links in der Seiten-Navigation das WIKI).

Nach dem Hinweis, wie Bilder einzubinden sind und welche Dateiformate erlaubt sind, befindet
sich der Button "Durchsuchen". Ein Klick darauf 6ffnet da bekannte Windows-Dialogfenster zur

Dateiauswahl. Hier einfach die richtige Bild-Datei auswahlen und auf "Datei hochladen" Klicken.
Und schon ist das Bild im Text sichtbar.

Falls ein Hinweis kommt, dass die Datei zu grof8 ist, diesen bestatigen und die Datei trotzdem
Hochladen (bitte aber darauf achten, dass eine groRe Datei nur Sinn macht, wenn die Info darauf
es rechtfertigt, sonst bitte die Datei verkleinern, z.B.: mit Irfanview).

Gleiches qilt fur die EInbindung von z.B. Sound-Dateien odr PDSs. Diese mussenaber als "Media"-
Datei (Datei:button media.png)gekennzeichnet werden, damit WIKI den Interpreter auf dem PC
des Lesers zur Wiedergabe der Datei aktivieren kann.

Hinweis:

WIKI bietet auch die Mdglichkeit, Thumbnails (Vorschaubilder) automatisch zu generieren, dies
ermoglicht einen rascheren Seitenaufbau; wenn der Leser es wiinscht, kann er sich das Bild in
Originalauflésung durch Klick auf das Vorschau-Bild ansehen.
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ACHTUNG:

Bei Bildern, die eventuell Copyright-geschitzt sein kénnten, behalten wir uns vor, diese zu
loschen, falls kein definitiver Hinweis auf die freie Verwendbarkeit oder den Autor des Bildes
eingegeben wird!

Und noch die Links

Auch hier bietet WIKI ein Vielzahl von Mdéglichkeiten, hier nur die wichtigsten Infos, Details gibts
auf W-Hilfe: Links.

Grundsatzlich ist zwischen Links im WIKI und externen Links (ins Internet) zu unterscheiden:
Links im WIKI:

Diese werden in der Form: "Seitenname im WIKI" "|" "Bezeichnung bzw. Text" eingegeben.
Danach den Text markieren und den Button Datei:button link.png driicken. Das schaut im Text
dann so aus:

[ [Hauptseite|Zuriick zur Hauptseite]]

und wird bei der Anzeige zu:

Zuruck zur Hauptseite (wenn die Maus auf denLink zeigt, sieht man im Statusfeld des Browsers
den Link)

Falls die Zielseite nicht existiert, kann man diese durch Klick auf den rot angezeigten Link
anlegen (es 6ffnet sich das Editor-Fenster).

Links ins Internet (externe Links]

Fast genau so werden Links ins Internet eingegeben: "Seitenname im Internet (mit http://)" " "
"Bezeichnung bzw. Text" Hier verwenden wir den Button Datei:button extlink.png. Das schaut
dann im Text so aus:

[http://www.oevsv.at Osterreichischer Versuchssenderverband]

und wird so angezeigt:
Osterreichischer Versuchssenderverband

Da in Links keine "Blanks" vorkommen dirfen, interpretiert WIKI alles nach dem ersten "Blank"
als den Linktext.

Bitte keine Fragen warum einmal "Pipe" und dann wieder "Blank" und warum eine eckige
Klammer bzw. zwei, ich kann auch nichts dafur!
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AddOns und Gimmicks
Um die Symbole im Editor zu vervollstandigen, hier die restlichen Funktionen:

Datei:button math.png ermoglicht die Eingabe mathematischer Formeln. hab ich nie gebraucht
und kenn mich daher nicht aus, Details sollte man in der WIKI-HlIfe
(externer Link auf der Hilfe-Hauptseite) finden.

Datei:button sig.png fugt Deine Signatur in den Text ein (Benutzername, Datum und Uhrzeit).

Datei:button hr.png setzt an dieser Position eine horizontale Linie ein.

von --Gerhard 05:19, 2. Jul. 2008 (UTC)OE3GSU
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Wiki Anleitung: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 22. April 2009, 10:50 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)

(Die Seite wurde neu angelegt: Kategorie:
Vorlagen == Wie ich es mache - eine
Kurzanleitung == === Schritt 1: der Text
=== Als Erstes schreib ich den Text (oder
kopiere ihn Uber die Zwischenab...)

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)
Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 1: Zeile 1:

[[Kategorie:Vorlagen]] [[Kategorie:Vorlagen]]

+ [[Kategorie:Hilfe]l

== Wie ich es mache - eine Kurzanleitung == Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr

Inhaltsverzeichnis
1 Wie ich es mache - eine KUrzanl@itUNg ...ccuiieiiiiiiice e e e e e et e e e 10
I A Vel o1 o Ao =Y I PP 10
1.2 SChItt 2: di@ SEIUKEUL ettt et et e e et e e et e e e e e e e ens 10
1.3 Schritt 3: die FOrMati@rUnG  .o.oeieieiii ettt e et e et e et e e e e n e e e n e e e enenenas 10
1.3.1 Der Zeilenumbruch und das ADSatZENAE ....e.iieiiiiiiii e 10
IR T8 =)oY 0 4 F= £ <] (U o P 11
1.3.3 Aufzahlungen, Nummerierungen, EiNrlUCKUNGEN ... 11
1.4 Bilder @INfUgEN  ciuiiiii e 13
1.5 UNd NOCH Qi€ LINKS 1tuieiiiiiitii ettt ettt e e et e et e e e e e e enns 14
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1.6 AdAONS UNA GIMIMICKS ettt eee ettt e e e e et e e e e e e e s e e e a e e e e e en e e e e ne e ennenenenenns 15
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Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Schritt 1: der Text

Als Erstes schreib ich den Text (oder kopiere ihn Uber die Zwischenablage) in das Editierfeld.
Dabei achte ich im ersten Schritt noch nicht auf Formatierung, Absatze, usw.

Wenn der Inhalt dann so weit OK ist, kommt der

Schritt 2: die Struktur

Jetzt bekommt der Text die Struktur. Die Seiten-Uberschrift wird als "Uberschrift 2" markiert. Dies
ist am einfachsten durch das Markieren des Uberschriftentexts mit der Maus und Anklicken des
Symbols Datei:button headline.pngmadglich. Dadurch erhalt der Uberschriften-Text vorher und
nachher zwei (==).

Naturlich kann man die "=" auch manuell eingeben.

Das gleiche mache ich jetzt fiir die 3. Uberschriften-Ebene (===) und die Uberschriften der 4.
Ebene. Alle diese Uberschriften werden automatisch zu einem Inhaltsverzeichnis verarbeitet und
jeder Abschnitt kann einzeln editiert werden (sinnvoll bei langen Seiten).

Schritt 3: die Formatierung
Der Zeilenumbruch und das Absatzende
Dabei sollte man beachten, dass das WIKI einen einfachen Zeilenumbruch ignoriert:

Aus der Eingabe beim Editieren

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

wird bei der Anzeige des Textes
dies ist ein Beispieltext der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
Bei einem Absatzende muss man daher eine Zeile frei lassen:

dies ist ein Beispieltext

der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
dann bekommt man:

dies ist ein Beispieltext

éer den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
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Das WIKI macht hier einen gréBeren Abstand zwischen den Absatzen.

Mdchte man nur einen Zeilenumbruch (der erfolgt im Wiki normalerweise ja automatisch), dann
muss man das Steuerzeichen <br /> verwenden. Damit wird aus:

dies ist ein Beispieltext <br />
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

bei der Anzeige:

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Textformatierung

Um einen Text fett zu machen, wird diese einfach mit der Maus markiert und durch Klick auf den
Button Datei:button bold.png werden Hochkommata (' ') vor und nach den Text gesetzt.

Genauso funktioniert es mit der /¢a/ic- Formatierung: Datei:button italic.png.

Da fett mit drei Hochkommata und /ta/ic mit zwei markiert wird, ergeben 5 Hochkommmata ....
naturlich fett und italic.

Das durchstreichen von Text erfolgt durch die Steuerzeichen "<strike>.. Text..</strike>" oder
"<s>..Text..</s>".

Fir eine Unterstreichung verwendet man "<u>..Text..</u>".

Wie immer im WIKI kénnen diese Auszeichnugen natirlich auch manuell direkt im Text
eingegeben werden und diese Auszeichnungen kénnen auch kombiniert werden.

Hinweis: Eine Idee, wie die Formateirungen funktionieren bekommtm an auch, wenn man sich
diese Seite im Quelltext ansieht (Button im Wiki-Top-Menu) oder editiert (falls zugelassen).

Aufzahlungen, Nummerierungen, Einriickungen

Far die gefallige Formatierung des Textes bietet WIKI eine Menge Maéglichkeiten, die auch
kombiniert werden kénnen. Hier beschreiben wir nur die Wichtigsten, Details dazu gibts auf:
Hilfe: Textgestaltung

Beginnen wir mit den Aufzahlungen:

® Aufzahlungen sind praktisch: * Aufzahlungen sind praktisch:

©  sie sorgen fur Struktur ** sie sorgen fiir Struktur
O sje sehen sauber aus ** sie sehen sauber aus
- . *** man kann sie schachteln
man kann sie schachteln * Das Listenzeichen (der Stern)
® Das Listenzeichen (der Stern) muss das erste Zeichen der Zeile

muss das erste Zeichen der Zeile sein.| S&":
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Ganz ahnlich funktionieren die Nummerierungen:

1. Nummerierungen ermoglichen:
1. eine Strukturierung der Aufzahlung
2. sie sehen sauber aus
1. man kann sie schachteln
2. Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile sein.

# Nummerierungen ermdglichen:

## eine Strukturierung der Aufzahlung
## sie sehen sauber aus

### man kann sie schachteln

# Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile
sein.

Und auch Einrtckungen sind keine Hexerei:

Zeilen kénnen
eingertckt werden
sogar mehrfach

:Zeilen kénnen
::eingerickt werden
:::so0gar mehrfach

® Man kann Listen
und Einrtickungen
sogar mischen

® und verschachteln
O so wie hier

* Man kann Listen

*: und Einrtckungen
*:: sogar mischen

*# und verschachteln
*#* so wie hier

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert

wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester

Zeichenbreite verwendet. Die

Zeilen werden nicht

umbrochen.

Das ist nutzlich um:

* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen

* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten

* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert
wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester
Zeichenbreite verwendet. Die
Zeilen werden nicht
umbrochen.
Das ist nutzlich um:
* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen
* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten
* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.
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Bilder einfugen
Und zum Schluss kommen die Bilder dran:
Die Bilder sollten vorbereitet sein und auf der Harddisk des PC gespeichert sein.

Ich schreibe dann einfach den Dateinamen des Bildes in den Text, dort wo es erscheinen soll,
danach markiere ich den Dateinamen mit der Maus und Klicke auf Datei:button image.png. Dies
sieht dann so aus:

Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefiigt werden:
[[Bild:bild.jpg]]

Daraus wird in der Ansicht:
Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefligt werden: Datei:bild.jpg

Wie das Bild angeordnet wird kann man durch eine optionale Angabe nach dem Dateinamen
(Durch ein "Pipe": "|" getrennt) steuern:

"|left": Bild wird linksblindig angeordnet, Text [duft drum herum "|right": Bild wird rechtsbindig
angeordnet, Text [duft drum herum "|center": Bild wird mittig angeordnet, Text darunter

Das WIKI bietet noch viele weitere Méglichkeiten Bilder einzufiigen, Details dazu gibts unter Hilfe:
Bilder.

Jetzt wollen wir nur noch klaren, wie die Bilder selbst ins Wiki kommen:

Wenn der Bildverweis - wie oben beschrieben - im Text eingeflgt ist, speichere ich die Seite ab.
Dann erscheint der Link zu dem Bild in roter Schrift (wie bei allen Links, die noch nicht vorhanden
sind). Ein Klick auf diesen Link 6ffnet die Seite zum Hochladen des Bildes (auch erreichbar uber
den Links in der Seiten-Navigation das WIKI).

Nach dem Hinweis, wie Bilder einzubinden sind und welche Dateiformate erlaubt sind, befindet
sich der Button "Durchsuchen". Ein Klick darauf 6ffnet da bekannte Windows-Dialogfenster zur

Dateiauswahl. Hier einfach die richtige Bild-Datei auswahlen und auf "Datei hochladen" Klicken.
Und schon ist das Bild im Text sichtbar.

Falls ein Hinweis kommt, dass die Datei zu grof8 ist, diesen bestatigen und die Datei trotzdem
Hochladen (bitte aber darauf achten, dass eine groRe Datei nur Sinn macht, wenn die Info darauf
es rechtfertigt, sonst bitte die Datei verkleinern, z.B.: mit Irfanview).

Gleiches qilt fur die EInbindung von z.B. Sound-Dateien odr PDSs. Diese mussenaber als "Media"-
Datei (Datei:button media.png)gekennzeichnet werden, damit WIKI den Interpreter auf dem PC
des Lesers zur Wiedergabe der Datei aktivieren kann.

Hinweis:

WIKI bietet auch die Mdglichkeit, Thumbnails (Vorschaubilder) automatisch zu generieren, dies
ermoglicht einen rascheren Seitenaufbau; wenn der Leser es wiinscht, kann er sich das Bild in
Originalauflésung durch Klick auf das Vorschau-Bild ansehen.
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ACHTUNG:

Bei Bildern, die eventuell Copyright-geschitzt sein kénnten, behalten wir uns vor, diese zu
loschen, falls kein definitiver Hinweis auf die freie Verwendbarkeit oder den Autor des Bildes
eingegeben wird!

Und noch die Links

Auch hier bietet WIKI ein Vielzahl von Mdéglichkeiten, hier nur die wichtigsten Infos, Details gibts
auf W-Hilfe: Links.

Grundsatzlich ist zwischen Links im WIKI und externen Links (ins Internet) zu unterscheiden:
Links im WIKI:

Diese werden in der Form: "Seitenname im WIKI" "|" "Bezeichnung bzw. Text" eingegeben.
Danach den Text markieren und den Button Datei:button link.png driicken. Das schaut im Text
dann so aus:

[ [Hauptseite|Zuriick zur Hauptseite]]

und wird bei der Anzeige zu:

Zuruck zur Hauptseite (wenn die Maus auf denLink zeigt, sieht man im Statusfeld des Browsers
den Link)

Falls die Zielseite nicht existiert, kann man diese durch Klick auf den rot angezeigten Link
anlegen (es 6ffnet sich das Editor-Fenster).

Links ins Internet (externe Links]

Fast genau so werden Links ins Internet eingegeben: "Seitenname im Internet (mit http://)" " "
"Bezeichnung bzw. Text" Hier verwenden wir den Button Datei:button extlink.png. Das schaut
dann im Text so aus:

[http://www.oevsv.at Osterreichischer Versuchssenderverband]

und wird so angezeigt:
Osterreichischer Versuchssenderverband

Da in Links keine "Blanks" vorkommen dirfen, interpretiert WIKI alles nach dem ersten "Blank"
als den Linktext.

Bitte keine Fragen warum einmal "Pipe" und dann wieder "Blank" und warum eine eckige
Klammer bzw. zwei, ich kann auch nichts dafur!
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AddOns und Gimmicks
Um die Symbole im Editor zu vervollstandigen, hier die restlichen Funktionen:

Datei:button math.png ermoglicht die Eingabe mathematischer Formeln. hab ich nie gebraucht
und kenn mich daher nicht aus, Details sollte man in der WIKI-HlIfe
(externer Link auf der Hilfe-Hauptseite) finden.

Datei:button sig.png fugt Deine Signatur in den Text ein (Benutzername, Datum und Uhrzeit).

Datei:button hr.png setzt an dieser Position eine horizontale Linie ein.

von --Gerhard 05:19, 2. Jul. 2008 (UTC)OE3GSU

Ausgabe: 07.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 15 von 65


https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Spezial:Hochladen&wpDestFile=button_math.png
https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Spezial:Hochladen&wpDestFile=button_sig.png
https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Spezial:Hochladen&wpDestFile=button_hr.png

B|U€SDI/C€4 Wiki Anleitung

Wiki Anleitung: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 22. April 2009, 10:50 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)

(Die Seite wurde neu angelegt: Kategorie:
Vorlagen == Wie ich es mache - eine
Kurzanleitung == === Schritt 1: der Text
=== Als Erstes schreib ich den Text (oder
kopiere ihn Uber die Zwischenab...)

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)
Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 1: Zeile 1:

[[Kategorie:Vorlagen]] [[Kategorie:Vorlagen]]

+ [[Kategorie:Hilfe]l

== Wie ich es mache - eine Kurzanleitung == Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr

Inhaltsverzeichnis
1 Wie ich es mache - eine KUrzanl@itUNg ...ccuiieiiiiiiice e e e e e et e e e 17
O Yol oV [ Ao [Tl 1= D PP 17
1.2 SCHIItt 2: die SErUKEUT e et et e e e e e e e e e e e e n e e ne e en e e e e enenns 17
1.3 Schritt 3: die FOrMati@rUnG  .o.oeieieiii ettt e et e et e et e e e e n e e e n e e e enenenas 17
1.3.1 Der Zeilenumbruch und das ADSatZENAE ....e.iieiiiiiiii e 17
IR T8 =)oY 0 4 F= £ <] (U o P 18
1.3.3 Aufzahlungen, Nummerierungen, EinrlUckungen ........ccoiiiiiiiiii e 18
1.4 Bilder @INfUgEN  ciuiiiii e 20
1.5 UNd NOCH Qi€ LINKS 1tuieiiiiiitii ettt ettt e e et e et e e e e e e enns 21
S T A IR o1 [ T PP 21
1.5.2 Links ins Internet (eXterne LinKS] it e e e s aa e e saaaaeeas 21
1.6 ADAONS UNA GIMMICKS  oeuitii it e e et s e et et e e e e e e ens 22
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Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Schritt 1: der Text

Als Erstes schreib ich den Text (oder kopiere ihn Uber die Zwischenablage) in das Editierfeld.
Dabei achte ich im ersten Schritt noch nicht auf Formatierung, Absatze, usw.

Wenn der Inhalt dann so weit OK ist, kommt der

Schritt 2: die Struktur

Jetzt bekommt der Text die Struktur. Die Seiten-Uberschrift wird als "Uberschrift 2" markiert. Dies
ist am einfachsten durch das Markieren des Uberschriftentexts mit der Maus und Anklicken des
Symbols Datei:button headline.pngmadglich. Dadurch erhalt der Uberschriften-Text vorher und
nachher zwei (==).

Naturlich kann man die "=" auch manuell eingeben.

Das gleiche mache ich jetzt fiir die 3. Uberschriften-Ebene (===) und die Uberschriften der 4.
Ebene. Alle diese Uberschriften werden automatisch zu einem Inhaltsverzeichnis verarbeitet und
jeder Abschnitt kann einzeln editiert werden (sinnvoll bei langen Seiten).

Schritt 3: die Formatierung
Der Zeilenumbruch und das Absatzende
Dabei sollte man beachten, dass das WIKI einen einfachen Zeilenumbruch ignoriert:

Aus der Eingabe beim Editieren

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

wird bei der Anzeige des Textes
dies ist ein Beispieltext der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
Bei einem Absatzende muss man daher eine Zeile frei lassen:

dies ist ein Beispieltext

der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
dann bekommt man:

dies ist ein Beispieltext

éer den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
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Das WIKI macht hier einen gréBeren Abstand zwischen den Absatzen.

Mdchte man nur einen Zeilenumbruch (der erfolgt im Wiki normalerweise ja automatisch), dann
muss man das Steuerzeichen <br /> verwenden. Damit wird aus:

dies ist ein Beispieltext <br />
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

bei der Anzeige:

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Textformatierung

Um einen Text fett zu machen, wird diese einfach mit der Maus markiert und durch Klick auf den
Button Datei:button bold.png werden Hochkommata (' ') vor und nach den Text gesetzt.

Genauso funktioniert es mit der /¢a/ic- Formatierung: Datei:button italic.png.

Da fett mit drei Hochkommata und /ta/ic mit zwei markiert wird, ergeben 5 Hochkommmata ....
naturlich fett und italic.

Das durchstreichen von Text erfolgt durch die Steuerzeichen "<strike>.. Text..</strike>" oder
"<s>..Text..</s>".

Fir eine Unterstreichung verwendet man "<u>..Text..</u>".

Wie immer im WIKI kénnen diese Auszeichnugen natirlich auch manuell direkt im Text
eingegeben werden und diese Auszeichnungen kénnen auch kombiniert werden.

Hinweis: Eine Idee, wie die Formateirungen funktionieren bekommtm an auch, wenn man sich
diese Seite im Quelltext ansieht (Button im Wiki-Top-Menu) oder editiert (falls zugelassen).

Aufzahlungen, Nummerierungen, Einriickungen

Far die gefallige Formatierung des Textes bietet WIKI eine Menge Maéglichkeiten, die auch
kombiniert werden kénnen. Hier beschreiben wir nur die Wichtigsten, Details dazu gibts auf:
Hilfe: Textgestaltung

Beginnen wir mit den Aufzahlungen:

® Aufzahlungen sind praktisch: * Aufzahlungen sind praktisch:

©  sie sorgen fur Struktur ** sie sorgen fiir Struktur
O sje sehen sauber aus ** sie sehen sauber aus
- . *** man kann sie schachteln
man kann sie schachteln * Das Listenzeichen (der Stern)
® Das Listenzeichen (der Stern) muss das erste Zeichen der Zeile

muss das erste Zeichen der Zeile sein.| S&":
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Ganz ahnlich funktionieren die Nummerierungen:

1. Nummerierungen ermoglichen:
1. eine Strukturierung der Aufzahlung
2. sie sehen sauber aus
1. man kann sie schachteln
2. Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile sein.

# Nummerierungen ermdglichen:

## eine Strukturierung der Aufzahlung
## sie sehen sauber aus

### man kann sie schachteln

# Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile
sein.

Und auch Einrtckungen sind keine Hexerei:

Zeilen kénnen
eingertckt werden
sogar mehrfach

:Zeilen kénnen
::eingerickt werden
:::so0gar mehrfach

® Man kann Listen
und Einrtickungen
sogar mischen

® und verschachteln
O so wie hier

* Man kann Listen

*: und Einrtckungen
*:: sogar mischen

*# und verschachteln
*#* so wie hier

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert

wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester

Zeichenbreite verwendet. Die

Zeilen werden nicht

umbrochen.

Das ist nutzlich um:

* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen

* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten

* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert
wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester
Zeichenbreite verwendet. Die
Zeilen werden nicht
umbrochen.
Das ist nutzlich um:
* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen
* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten
* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.
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Bilder einfugen
Und zum Schluss kommen die Bilder dran:
Die Bilder sollten vorbereitet sein und auf der Harddisk des PC gespeichert sein.

Ich schreibe dann einfach den Dateinamen des Bildes in den Text, dort wo es erscheinen soll,
danach markiere ich den Dateinamen mit der Maus und Klicke auf Datei:button image.png. Dies
sieht dann so aus:

Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefiigt werden:
[[Bild:bild.jpg]]

Daraus wird in der Ansicht:
Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefligt werden: Datei:bild.jpg

Wie das Bild angeordnet wird kann man durch eine optionale Angabe nach dem Dateinamen
(Durch ein "Pipe": "|" getrennt) steuern:

"|left": Bild wird linksblindig angeordnet, Text [duft drum herum "|right": Bild wird rechtsbindig
angeordnet, Text [duft drum herum "|center": Bild wird mittig angeordnet, Text darunter

Das WIKI bietet noch viele weitere Méglichkeiten Bilder einzufiigen, Details dazu gibts unter Hilfe:
Bilder.

Jetzt wollen wir nur noch klaren, wie die Bilder selbst ins Wiki kommen:

Wenn der Bildverweis - wie oben beschrieben - im Text eingeflgt ist, speichere ich die Seite ab.
Dann erscheint der Link zu dem Bild in roter Schrift (wie bei allen Links, die noch nicht vorhanden
sind). Ein Klick auf diesen Link 6ffnet die Seite zum Hochladen des Bildes (auch erreichbar uber
den Links in der Seiten-Navigation das WIKI).

Nach dem Hinweis, wie Bilder einzubinden sind und welche Dateiformate erlaubt sind, befindet
sich der Button "Durchsuchen". Ein Klick darauf 6ffnet da bekannte Windows-Dialogfenster zur

Dateiauswahl. Hier einfach die richtige Bild-Datei auswahlen und auf "Datei hochladen" Klicken.
Und schon ist das Bild im Text sichtbar.

Falls ein Hinweis kommt, dass die Datei zu grof8 ist, diesen bestatigen und die Datei trotzdem
Hochladen (bitte aber darauf achten, dass eine groRe Datei nur Sinn macht, wenn die Info darauf
es rechtfertigt, sonst bitte die Datei verkleinern, z.B.: mit Irfanview).

Gleiches qilt fur die EInbindung von z.B. Sound-Dateien odr PDSs. Diese mussenaber als "Media"-
Datei (Datei:button media.png)gekennzeichnet werden, damit WIKI den Interpreter auf dem PC
des Lesers zur Wiedergabe der Datei aktivieren kann.

Hinweis:

WIKI bietet auch die Mdglichkeit, Thumbnails (Vorschaubilder) automatisch zu generieren, dies
ermoglicht einen rascheren Seitenaufbau; wenn der Leser es wiinscht, kann er sich das Bild in
Originalauflésung durch Klick auf das Vorschau-Bild ansehen.
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ACHTUNG:

Bei Bildern, die eventuell Copyright-geschitzt sein kénnten, behalten wir uns vor, diese zu
loschen, falls kein definitiver Hinweis auf die freie Verwendbarkeit oder den Autor des Bildes
eingegeben wird!

Und noch die Links

Auch hier bietet WIKI ein Vielzahl von Mdéglichkeiten, hier nur die wichtigsten Infos, Details gibts
auf W-Hilfe: Links.

Grundsatzlich ist zwischen Links im WIKI und externen Links (ins Internet) zu unterscheiden:
Links im WIKI:

Diese werden in der Form: "Seitenname im WIKI" "|" "Bezeichnung bzw. Text" eingegeben.
Danach den Text markieren und den Button Datei:button link.png driicken. Das schaut im Text
dann so aus:

[ [Hauptseite|Zuriick zur Hauptseite]]

und wird bei der Anzeige zu:

Zuruck zur Hauptseite (wenn die Maus auf denLink zeigt, sieht man im Statusfeld des Browsers
den Link)

Falls die Zielseite nicht existiert, kann man diese durch Klick auf den rot angezeigten Link
anlegen (es 6ffnet sich das Editor-Fenster).

Links ins Internet (externe Links]

Fast genau so werden Links ins Internet eingegeben: "Seitenname im Internet (mit http://)" " "
"Bezeichnung bzw. Text" Hier verwenden wir den Button Datei:button extlink.png. Das schaut
dann im Text so aus:

[http://www.oevsv.at Osterreichischer Versuchssenderverband]

und wird so angezeigt:
Osterreichischer Versuchssenderverband

Da in Links keine "Blanks" vorkommen dirfen, interpretiert WIKI alles nach dem ersten "Blank"
als den Linktext.

Bitte keine Fragen warum einmal "Pipe" und dann wieder "Blank" und warum eine eckige
Klammer bzw. zwei, ich kann auch nichts dafur!

Ausgabe: 07.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 21 von 65


https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Spezial:Hochladen&wpDestFile=button_link.png
https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Spezial:Hochladen&wpDestFile=button_extlink.png
http://www.oevsv.at

B|U€Sp|C€4 Wiki Anleitung

AddOns und Gimmicks
Um die Symbole im Editor zu vervollstandigen, hier die restlichen Funktionen:

Datei:button math.png ermoglicht die Eingabe mathematischer Formeln. hab ich nie gebraucht
und kenn mich daher nicht aus, Details sollte man in der WIKI-HlIfe
(externer Link auf der Hilfe-Hauptseite) finden.

Datei:button sig.png fugt Deine Signatur in den Text ein (Benutzername, Datum und Uhrzeit).

Datei:button hr.png setzt an dieser Position eine horizontale Linie ein.

von --Gerhard 05:19, 2. Jul. 2008 (UTC)OE3GSU
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Wiki Anleitung: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 22. April 2009, 10:50 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)

(Die Seite wurde neu angelegt: Kategorie:
Vorlagen == Wie ich es mache - eine
Kurzanleitung == === Schritt 1: der Text
=== Als Erstes schreib ich den Text (oder
kopiere ihn Uber die Zwischenab...)

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)
Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 1: Zeile 1:

[[Kategorie:Vorlagen]] [[Kategorie:Vorlagen]]

+ [[Kategorie:Hilfe]l

== Wie ich es mache - eine Kurzanleitung == Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr

Inhaltsverzeichnis
1 Wie ich es mache - eine KUrzanl@itUNg ...ccuiieiiiiiiice e e e e e et e e e 24
I A Vel o1 o Ao =Y I PP 24
1.2 SChItt 2: di@ SEIUKEUL ettt et et e e et e e et e e e e e e e ens 24
1.3 Schritt 3: die FOrMati@rUnG  .o.oeieieiii ettt e et e et e et e e e e n e e e n e e e enenenas 24
1.3.1 Der Zeilenumbruch und das ADSatZENAE ....e.iieiiiiiiii e 24
IR T8 =)oY 0 4 F= £ <] (U o P 25
1.3.3 Aufzahlungen, Nummerierungen, EinrlUckungen ........ccoiiiiiiiiii e 25
1.4 Bilder @INfUgEN  ciuiiiii e 27
1.5 UNd NOCH Qi€ LINKS 1tuieiiiiiitii ettt ettt e e et e et e e e e e e enns 28
S T A IR o1 [ T PP 28
1.5.2 LinkS iNS INternet (EXEEIME LINKS] tuvirineitie it teee ettt et e et ta et ta e e et e et e e tre s eae e eaneneanenees 28
1.6 ADAONS UNA GIMMICKS  oeuitii it e e et s e et et e e e e e e ens 29
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Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Schritt 1: der Text

Als Erstes schreib ich den Text (oder kopiere ihn Uber die Zwischenablage) in das Editierfeld.
Dabei achte ich im ersten Schritt noch nicht auf Formatierung, Absatze, usw.

Wenn der Inhalt dann so weit OK ist, kommt der

Schritt 2: die Struktur

Jetzt bekommt der Text die Struktur. Die Seiten-Uberschrift wird als "Uberschrift 2" markiert. Dies
ist am einfachsten durch das Markieren des Uberschriftentexts mit der Maus und Anklicken des
Symbols Datei:button headline.pngmadglich. Dadurch erhalt der Uberschriften-Text vorher und
nachher zwei (==).

Naturlich kann man die "=" auch manuell eingeben.

Das gleiche mache ich jetzt fiir die 3. Uberschriften-Ebene (===) und die Uberschriften der 4.
Ebene. Alle diese Uberschriften werden automatisch zu einem Inhaltsverzeichnis verarbeitet und
jeder Abschnitt kann einzeln editiert werden (sinnvoll bei langen Seiten).

Schritt 3: die Formatierung
Der Zeilenumbruch und das Absatzende
Dabei sollte man beachten, dass das WIKI einen einfachen Zeilenumbruch ignoriert:

Aus der Eingabe beim Editieren

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

wird bei der Anzeige des Textes
dies ist ein Beispieltext der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
Bei einem Absatzende muss man daher eine Zeile frei lassen:

dies ist ein Beispieltext

der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
dann bekommt man:

dies ist ein Beispieltext

éer den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
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Das WIKI macht hier einen gréBeren Abstand zwischen den Absatzen.

Mdchte man nur einen Zeilenumbruch (der erfolgt im Wiki normalerweise ja automatisch), dann
muss man das Steuerzeichen <br /> verwenden. Damit wird aus:

dies ist ein Beispieltext <br />
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

bei der Anzeige:

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Textformatierung

Um einen Text fett zu machen, wird diese einfach mit der Maus markiert und durch Klick auf den
Button Datei:button bold.png werden Hochkommata (' ') vor und nach den Text gesetzt.

Genauso funktioniert es mit der /¢a/ic- Formatierung: Datei:button italic.png.

Da fett mit drei Hochkommata und /ta/ic mit zwei markiert wird, ergeben 5 Hochkommmata ....
naturlich fett und italic.

Das durchstreichen von Text erfolgt durch die Steuerzeichen "<strike>.. Text..</strike>" oder
"<s>..Text..</s>".

Fir eine Unterstreichung verwendet man "<u>..Text..</u>".

Wie immer im WIKI kénnen diese Auszeichnugen natirlich auch manuell direkt im Text
eingegeben werden und diese Auszeichnungen kénnen auch kombiniert werden.

Hinweis: Eine Idee, wie die Formateirungen funktionieren bekommtm an auch, wenn man sich
diese Seite im Quelltext ansieht (Button im Wiki-Top-Menu) oder editiert (falls zugelassen).

Aufzahlungen, Nummerierungen, Einriickungen

Far die gefallige Formatierung des Textes bietet WIKI eine Menge Maéglichkeiten, die auch
kombiniert werden kénnen. Hier beschreiben wir nur die Wichtigsten, Details dazu gibts auf:
Hilfe: Textgestaltung

Beginnen wir mit den Aufzahlungen:

® Aufzahlungen sind praktisch: * Aufzahlungen sind praktisch:

©  sie sorgen fur Struktur ** sie sorgen fiir Struktur
O sje sehen sauber aus ** sie sehen sauber aus
- . *** man kann sie schachteln
man kann sie schachteln * Das Listenzeichen (der Stern)
® Das Listenzeichen (der Stern) muss das erste Zeichen der Zeile

muss das erste Zeichen der Zeile sein.| S&":
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Ganz ahnlich funktionieren die Nummerierungen:

1. Nummerierungen ermoglichen:
1. eine Strukturierung der Aufzahlung
2. sie sehen sauber aus
1. man kann sie schachteln
2. Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile sein.

# Nummerierungen ermdglichen:

## eine Strukturierung der Aufzahlung
## sie sehen sauber aus

### man kann sie schachteln

# Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile
sein.

Und auch Einrtckungen sind keine Hexerei:

Zeilen kénnen
eingertckt werden
sogar mehrfach

:Zeilen kénnen
::eingerickt werden
:::so0gar mehrfach

® Man kann Listen
und Einrtickungen
sogar mischen

® und verschachteln
O so wie hier

* Man kann Listen

*: und Einrtckungen
*:: sogar mischen

*# und verschachteln
*#* so wie hier

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert

wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester

Zeichenbreite verwendet. Die

Zeilen werden nicht

umbrochen.

Das ist nutzlich um:

* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen

* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten

* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert
wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester
Zeichenbreite verwendet. Die
Zeilen werden nicht
umbrochen.
Das ist nutzlich um:
* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen
* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten
* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.
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Bilder einfugen
Und zum Schluss kommen die Bilder dran:
Die Bilder sollten vorbereitet sein und auf der Harddisk des PC gespeichert sein.

Ich schreibe dann einfach den Dateinamen des Bildes in den Text, dort wo es erscheinen soll,
danach markiere ich den Dateinamen mit der Maus und Klicke auf Datei:button image.png. Dies
sieht dann so aus:

Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefiigt werden:
[[Bild:bild.jpg]]

Daraus wird in der Ansicht:
Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefligt werden: Datei:bild.jpg

Wie das Bild angeordnet wird kann man durch eine optionale Angabe nach dem Dateinamen
(Durch ein "Pipe": "|" getrennt) steuern:

"|left": Bild wird linksblindig angeordnet, Text [duft drum herum "|right": Bild wird rechtsbindig
angeordnet, Text [duft drum herum "|center": Bild wird mittig angeordnet, Text darunter

Das WIKI bietet noch viele weitere Méglichkeiten Bilder einzufiigen, Details dazu gibts unter Hilfe:
Bilder.

Jetzt wollen wir nur noch klaren, wie die Bilder selbst ins Wiki kommen:

Wenn der Bildverweis - wie oben beschrieben - im Text eingeflgt ist, speichere ich die Seite ab.
Dann erscheint der Link zu dem Bild in roter Schrift (wie bei allen Links, die noch nicht vorhanden
sind). Ein Klick auf diesen Link 6ffnet die Seite zum Hochladen des Bildes (auch erreichbar uber
den Links in der Seiten-Navigation das WIKI).

Nach dem Hinweis, wie Bilder einzubinden sind und welche Dateiformate erlaubt sind, befindet
sich der Button "Durchsuchen". Ein Klick darauf 6ffnet da bekannte Windows-Dialogfenster zur

Dateiauswahl. Hier einfach die richtige Bild-Datei auswahlen und auf "Datei hochladen" Klicken.
Und schon ist das Bild im Text sichtbar.

Falls ein Hinweis kommt, dass die Datei zu grof8 ist, diesen bestatigen und die Datei trotzdem
Hochladen (bitte aber darauf achten, dass eine groRe Datei nur Sinn macht, wenn die Info darauf
es rechtfertigt, sonst bitte die Datei verkleinern, z.B.: mit Irfanview).

Gleiches qilt fur die EInbindung von z.B. Sound-Dateien odr PDSs. Diese mussenaber als "Media"-
Datei (Datei:button media.png)gekennzeichnet werden, damit WIKI den Interpreter auf dem PC
des Lesers zur Wiedergabe der Datei aktivieren kann.

Hinweis:

WIKI bietet auch die Mdglichkeit, Thumbnails (Vorschaubilder) automatisch zu generieren, dies
ermoglicht einen rascheren Seitenaufbau; wenn der Leser es wiinscht, kann er sich das Bild in
Originalauflésung durch Klick auf das Vorschau-Bild ansehen.
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ACHTUNG:

Bei Bildern, die eventuell Copyright-geschitzt sein kénnten, behalten wir uns vor, diese zu
loschen, falls kein definitiver Hinweis auf die freie Verwendbarkeit oder den Autor des Bildes
eingegeben wird!

Und noch die Links

Auch hier bietet WIKI ein Vielzahl von Mdéglichkeiten, hier nur die wichtigsten Infos, Details gibts
auf W-Hilfe: Links.

Grundsatzlich ist zwischen Links im WIKI und externen Links (ins Internet) zu unterscheiden:
Links im WIKI:

Diese werden in der Form: "Seitenname im WIKI" "|" "Bezeichnung bzw. Text" eingegeben.
Danach den Text markieren und den Button Datei:button link.png driicken. Das schaut im Text
dann so aus:

[ [Hauptseite|Zuriick zur Hauptseite]]

und wird bei der Anzeige zu:

Zuruck zur Hauptseite (wenn die Maus auf denLink zeigt, sieht man im Statusfeld des Browsers
den Link)

Falls die Zielseite nicht existiert, kann man diese durch Klick auf den rot angezeigten Link
anlegen (es 6ffnet sich das Editor-Fenster).

Links ins Internet (externe Links]

Fast genau so werden Links ins Internet eingegeben: "Seitenname im Internet (mit http://)" " "
"Bezeichnung bzw. Text" Hier verwenden wir den Button Datei:button extlink.png. Das schaut
dann im Text so aus:

[http://www.oevsv.at Osterreichischer Versuchssenderverband]

und wird so angezeigt:
Osterreichischer Versuchssenderverband

Da in Links keine "Blanks" vorkommen dirfen, interpretiert WIKI alles nach dem ersten "Blank"
als den Linktext.

Bitte keine Fragen warum einmal "Pipe" und dann wieder "Blank" und warum eine eckige
Klammer bzw. zwei, ich kann auch nichts dafur!
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AddOns und Gimmicks
Um die Symbole im Editor zu vervollstandigen, hier die restlichen Funktionen:

Datei:button math.png ermoglicht die Eingabe mathematischer Formeln. hab ich nie gebraucht
und kenn mich daher nicht aus, Details sollte man in der WIKI-HlIfe
(externer Link auf der Hilfe-Hauptseite) finden.

Datei:button sig.png fugt Deine Signatur in den Text ein (Benutzername, Datum und Uhrzeit).

Datei:button hr.png setzt an dieser Position eine horizontale Linie ein.

von --Gerhard 05:19, 2. Jul. 2008 (UTC)OE3GSU
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Wiki Anleitung: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 22. April 2009, 10:50 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)

(Die Seite wurde neu angelegt: Kategorie:
Vorlagen == Wie ich es mache - eine
Kurzanleitung == === Schritt 1: der Text
=== Als Erstes schreib ich den Text (oder
kopiere ihn Uber die Zwischenab...)

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)
Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 1: Zeile 1:

[[Kategorie:Vorlagen]] [[Kategorie:Vorlagen]]

+ [[Kategorie:Hilfe]l

== Wie ich es mache - eine Kurzanleitung == Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr

Inhaltsverzeichnis
1 Wie ich es mache - eine KUrzanl@itUNg ...ccuiieiiiiiiice e e e e e et e e e 31
I A Vel o1 o Ao =Y I PP 31
1.2 SChItt 2: di@ SEIUKEUL ettt et et e e et e e et e e e e e e e ens 31
1.3 Schritt 3: die FOrMati@rUnG  .o.oeieieiii ettt e et e et e et e e e e n e e e n e e e enenenas 31
1.3.1 Der Zeilenumbruch und das ADSatZENAE ....e.iieiiiiiiii e 31
IR T8 =)oY 0 4 F= £ <] (U o P 32
1.3.3 Aufzahlungen, Nummerierungen, EINrUCKUNGEN  ....iuiiiiiei e 32
1.4 Bilder @INfUgEN  ciuiiiii e 34
1.5 UNd NOCH Qi€ LINKS 1tuieiiiiiitii ettt ettt e e et e et e e e e e e enns 35
S T A IR o1 [ T PP 35
1.5.2 Links ins Internet (eXterne LinKS] it e e e s aa e e saaaaeeas 35
1.6 ADAONS UNA GIMMICKS  oeuitii it e e et s e et et e e e e e e ens 36
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Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Schritt 1: der Text

Als Erstes schreib ich den Text (oder kopiere ihn Uber die Zwischenablage) in das Editierfeld.
Dabei achte ich im ersten Schritt noch nicht auf Formatierung, Absatze, usw.

Wenn der Inhalt dann so weit OK ist, kommt der

Schritt 2: die Struktur

Jetzt bekommt der Text die Struktur. Die Seiten-Uberschrift wird als "Uberschrift 2" markiert. Dies
ist am einfachsten durch das Markieren des Uberschriftentexts mit der Maus und Anklicken des
Symbols Datei:button headline.pngmadglich. Dadurch erhalt der Uberschriften-Text vorher und
nachher zwei (==).

Naturlich kann man die "=" auch manuell eingeben.

Das gleiche mache ich jetzt fiir die 3. Uberschriften-Ebene (===) und die Uberschriften der 4.
Ebene. Alle diese Uberschriften werden automatisch zu einem Inhaltsverzeichnis verarbeitet und
jeder Abschnitt kann einzeln editiert werden (sinnvoll bei langen Seiten).

Schritt 3: die Formatierung
Der Zeilenumbruch und das Absatzende
Dabei sollte man beachten, dass das WIKI einen einfachen Zeilenumbruch ignoriert:

Aus der Eingabe beim Editieren

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

wird bei der Anzeige des Textes
dies ist ein Beispieltext der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
Bei einem Absatzende muss man daher eine Zeile frei lassen:

dies ist ein Beispieltext

der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
dann bekommt man:

dies ist ein Beispieltext

éer den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Ausgabe: 07.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 31 von 65


https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Spezial:Hochladen&wpDestFile=button_headline.png

B|U€SDI/C€ 4 Wiki Anleitung

Das WIKI macht hier einen gréBeren Abstand zwischen den Absatzen.

Mdchte man nur einen Zeilenumbruch (der erfolgt im Wiki normalerweise ja automatisch), dann
muss man das Steuerzeichen <br /> verwenden. Damit wird aus:

dies ist ein Beispieltext <br />
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

bei der Anzeige:

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Textformatierung

Um einen Text fett zu machen, wird diese einfach mit der Maus markiert und durch Klick auf den
Button Datei:button bold.png werden Hochkommata (' ') vor und nach den Text gesetzt.

Genauso funktioniert es mit der /¢a/ic- Formatierung: Datei:button italic.png.

Da fett mit drei Hochkommata und /ta/ic mit zwei markiert wird, ergeben 5 Hochkommmata ....
naturlich fett und italic.

Das durchstreichen von Text erfolgt durch die Steuerzeichen "<strike>.. Text..</strike>" oder
"<s>..Text..</s>".

Fir eine Unterstreichung verwendet man "<u>..Text..</u>".

Wie immer im WIKI kénnen diese Auszeichnugen natirlich auch manuell direkt im Text
eingegeben werden und diese Auszeichnungen kénnen auch kombiniert werden.

Hinweis: Eine Idee, wie die Formateirungen funktionieren bekommtm an auch, wenn man sich
diese Seite im Quelltext ansieht (Button im Wiki-Top-Menu) oder editiert (falls zugelassen).

Aufzahlungen, Nummerierungen, Einriickungen

Far die gefallige Formatierung des Textes bietet WIKI eine Menge Maéglichkeiten, die auch
kombiniert werden kénnen. Hier beschreiben wir nur die Wichtigsten, Details dazu gibts auf:
Hilfe: Textgestaltung

Beginnen wir mit den Aufzahlungen:

® Aufzahlungen sind praktisch: * Aufzahlungen sind praktisch:

©  sie sorgen fur Struktur ** sie sorgen fiir Struktur
O sje sehen sauber aus ** sie sehen sauber aus
- . *** man kann sie schachteln
man kann sie schachteln * Das Listenzeichen (der Stern)
® Das Listenzeichen (der Stern) muss das erste Zeichen der Zeile

muss das erste Zeichen der Zeile sein.| S&":
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Ganz ahnlich funktionieren die Nummerierungen:

1. Nummerierungen ermoglichen:
1. eine Strukturierung der Aufzahlung
2. sie sehen sauber aus
1. man kann sie schachteln
2. Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile sein.

# Nummerierungen ermdglichen:

## eine Strukturierung der Aufzahlung
## sie sehen sauber aus

### man kann sie schachteln

# Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile
sein.

Und auch Einrtckungen sind keine Hexerei:

Zeilen kénnen
eingertckt werden
sogar mehrfach

:Zeilen kénnen
::eingerickt werden
:::so0gar mehrfach

® Man kann Listen
und Einrtickungen
sogar mischen

® und verschachteln
O so wie hier

* Man kann Listen

*: und Einrtckungen
*:: sogar mischen

*# und verschachteln
*#* so wie hier

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert

wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester

Zeichenbreite verwendet. Die

Zeilen werden nicht

umbrochen.

Das ist nutzlich um:

* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen

* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten

* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert
wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester
Zeichenbreite verwendet. Die
Zeilen werden nicht
umbrochen.
Das ist nutzlich um:
* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen
* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten
* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.
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Bilder einfugen
Und zum Schluss kommen die Bilder dran:
Die Bilder sollten vorbereitet sein und auf der Harddisk des PC gespeichert sein.

Ich schreibe dann einfach den Dateinamen des Bildes in den Text, dort wo es erscheinen soll,
danach markiere ich den Dateinamen mit der Maus und Klicke auf Datei:button image.png. Dies
sieht dann so aus:

Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefiigt werden:
[[Bild:bild.jpg]]

Daraus wird in der Ansicht:
Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefligt werden: Datei:bild.jpg

Wie das Bild angeordnet wird kann man durch eine optionale Angabe nach dem Dateinamen
(Durch ein "Pipe": "|" getrennt) steuern:

"|left": Bild wird linksblindig angeordnet, Text [duft drum herum "|right": Bild wird rechtsbindig
angeordnet, Text [duft drum herum "|center": Bild wird mittig angeordnet, Text darunter

Das WIKI bietet noch viele weitere Méglichkeiten Bilder einzufiigen, Details dazu gibts unter Hilfe:
Bilder.

Jetzt wollen wir nur noch klaren, wie die Bilder selbst ins Wiki kommen:

Wenn der Bildverweis - wie oben beschrieben - im Text eingeflgt ist, speichere ich die Seite ab.
Dann erscheint der Link zu dem Bild in roter Schrift (wie bei allen Links, die noch nicht vorhanden
sind). Ein Klick auf diesen Link 6ffnet die Seite zum Hochladen des Bildes (auch erreichbar uber
den Links in der Seiten-Navigation das WIKI).

Nach dem Hinweis, wie Bilder einzubinden sind und welche Dateiformate erlaubt sind, befindet
sich der Button "Durchsuchen". Ein Klick darauf 6ffnet da bekannte Windows-Dialogfenster zur

Dateiauswahl. Hier einfach die richtige Bild-Datei auswahlen und auf "Datei hochladen" Klicken.
Und schon ist das Bild im Text sichtbar.

Falls ein Hinweis kommt, dass die Datei zu grof8 ist, diesen bestatigen und die Datei trotzdem
Hochladen (bitte aber darauf achten, dass eine groRe Datei nur Sinn macht, wenn die Info darauf
es rechtfertigt, sonst bitte die Datei verkleinern, z.B.: mit Irfanview).

Gleiches qilt fur die EInbindung von z.B. Sound-Dateien odr PDSs. Diese mussenaber als "Media"-
Datei (Datei:button media.png)gekennzeichnet werden, damit WIKI den Interpreter auf dem PC
des Lesers zur Wiedergabe der Datei aktivieren kann.

Hinweis:

WIKI bietet auch die Mdglichkeit, Thumbnails (Vorschaubilder) automatisch zu generieren, dies
ermoglicht einen rascheren Seitenaufbau; wenn der Leser es wiinscht, kann er sich das Bild in
Originalauflésung durch Klick auf das Vorschau-Bild ansehen.
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ACHTUNG:

Bei Bildern, die eventuell Copyright-geschitzt sein kénnten, behalten wir uns vor, diese zu
loschen, falls kein definitiver Hinweis auf die freie Verwendbarkeit oder den Autor des Bildes
eingegeben wird!

Und noch die Links

Auch hier bietet WIKI ein Vielzahl von Mdéglichkeiten, hier nur die wichtigsten Infos, Details gibts
auf W-Hilfe: Links.

Grundsatzlich ist zwischen Links im WIKI und externen Links (ins Internet) zu unterscheiden:
Links im WIKI:

Diese werden in der Form: "Seitenname im WIKI" "|" "Bezeichnung bzw. Text" eingegeben.
Danach den Text markieren und den Button Datei:button link.png driicken. Das schaut im Text
dann so aus:

[ [Hauptseite|Zuriick zur Hauptseite]]

und wird bei der Anzeige zu:

Zuruck zur Hauptseite (wenn die Maus auf denLink zeigt, sieht man im Statusfeld des Browsers
den Link)

Falls die Zielseite nicht existiert, kann man diese durch Klick auf den rot angezeigten Link
anlegen (es 6ffnet sich das Editor-Fenster).

Links ins Internet (externe Links]

Fast genau so werden Links ins Internet eingegeben: "Seitenname im Internet (mit http://)" " "
"Bezeichnung bzw. Text" Hier verwenden wir den Button Datei:button extlink.png. Das schaut
dann im Text so aus:

[http://www.oevsv.at Osterreichischer Versuchssenderverband]

und wird so angezeigt:
Osterreichischer Versuchssenderverband

Da in Links keine "Blanks" vorkommen dirfen, interpretiert WIKI alles nach dem ersten "Blank"
als den Linktext.

Bitte keine Fragen warum einmal "Pipe" und dann wieder "Blank" und warum eine eckige
Klammer bzw. zwei, ich kann auch nichts dafur!
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AddOns und Gimmicks
Um die Symbole im Editor zu vervollstandigen, hier die restlichen Funktionen:

Datei:button math.png ermoglicht die Eingabe mathematischer Formeln. hab ich nie gebraucht
und kenn mich daher nicht aus, Details sollte man in der WIKI-HlIfe
(externer Link auf der Hilfe-Hauptseite) finden.

Datei:button sig.png flgt Deine Signatur in den Text ein (Benutzername, Datum und Uhrzeit).

Datei:button hr.png setzt an dieser Position eine horizontale Linie ein.

von --Gerhard 05:19, 2. Jul. 2008 (UTC)OE3GSU

Unterkategorien

Diese Kategorie enthalt nur die folgende Unterkategorie:

L

®  Lizenzvorlage (11S)

Seiten in der Kategorie ,Vorlagen“

Folgende 3 Seiten sind in dieser Kategorie, von 3 insgesamt.
A

® Vorlage:Artikelseite

B

® Vorlage:Bildbeschreibung

w

® Wiki Anleitung
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Medien in der Kategorie ,Vorlagen“

Diese Kategorie enthalt nur folgende Datei.

EMC.jpg 1.235 x 663;
61 KB
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Wiki Anleitung: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 22. April 2009, 10:50 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)

(Die Seite wurde neu angelegt: Kategorie:
Vorlagen == Wie ich es mache - eine
Kurzanleitung == === Schritt 1: der Text
=== Als Erstes schreib ich den Text (oder
kopiere ihn Uber die Zwischenab...)

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)
Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 1: Zeile 1:

[[Kategorie:Vorlagen]] [[Kategorie:Vorlagen]]

+ [[Kategorie:Hilfe]l

== Wie ich es mache - eine Kurzanleitung == Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr

Inhaltsverzeichnis
1 Wie ich es mache - eine KUrzanl@itUNg ...ccuiieiiiiiiice e e e e e et e e e 39
I A Vel o1 o Ao =Y I PP 39
1.2 SChItt 2: di@ SEIUKEUL ettt et et e e et e e et e e e e e e e ens 39
1.3 Schritt 3: die FOrMati@rUnG  .o.oeieieiii ettt e et e et e et e e e e n e e e n e e e enenenas 39
1.3.1 Der Zeilenumbruch und das ADSatZENAE ....e.iieiiiiiiii e 39
IR T8 =)oY 0 4 F= £ <] (U o P 40
1.3.3 Aufzahlungen, Nummerierungen, EinrlUckungen ........ccoiiiiiiiiii e 40
1.4 Bilder @INfUgEN  ciuiiiii e 42
1.5 UNd NOCH Qi€ LINKS 1tuieiiiiiitii ettt ettt e e et e et e e e e e e enns 43
S T A IR o1 [ T PP 43
1.5.2 Links ins Internet (eXterne LinKS] it e e e s aa e e saaaaeeas 43
1.6 AdAONS UNA GIMIMICKS ettt eee ettt e e e e et e e e e e e e s e e e a e e e e e en e e e e ne e ennenenenenns 44
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Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Schritt 1: der Text

Als Erstes schreib ich den Text (oder kopiere ihn Uber die Zwischenablage) in das Editierfeld.
Dabei achte ich im ersten Schritt noch nicht auf Formatierung, Absatze, usw.

Wenn der Inhalt dann so weit OK ist, kommt der

Schritt 2: die Struktur

Jetzt bekommt der Text die Struktur. Die Seiten-Uberschrift wird als "Uberschrift 2" markiert. Dies
ist am einfachsten durch das Markieren des Uberschriftentexts mit der Maus und Anklicken des
Symbols Datei:button headline.pngmadglich. Dadurch erhalt der Uberschriften-Text vorher und
nachher zwei (==).

Naturlich kann man die "=" auch manuell eingeben.

Das gleiche mache ich jetzt fiir die 3. Uberschriften-Ebene (===) und die Uberschriften der 4.
Ebene. Alle diese Uberschriften werden automatisch zu einem Inhaltsverzeichnis verarbeitet und
jeder Abschnitt kann einzeln editiert werden (sinnvoll bei langen Seiten).

Schritt 3: die Formatierung
Der Zeilenumbruch und das Absatzende
Dabei sollte man beachten, dass das WIKI einen einfachen Zeilenumbruch ignoriert:

Aus der Eingabe beim Editieren

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

wird bei der Anzeige des Textes
dies ist ein Beispieltext der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
Bei einem Absatzende muss man daher eine Zeile frei lassen:

dies ist ein Beispieltext

der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
dann bekommt man:

dies ist ein Beispieltext

éer den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
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Das WIKI macht hier einen gréBeren Abstand zwischen den Absatzen.

Mdchte man nur einen Zeilenumbruch (der erfolgt im Wiki normalerweise ja automatisch), dann
muss man das Steuerzeichen <br /> verwenden. Damit wird aus:

dies ist ein Beispieltext <br />
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

bei der Anzeige:

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Textformatierung

Um einen Text fett zu machen, wird diese einfach mit der Maus markiert und durch Klick auf den
Button Datei:button bold.png werden Hochkommata (' ') vor und nach den Text gesetzt.

Genauso funktioniert es mit der /¢a/ic- Formatierung: Datei:button italic.png.

Da fett mit drei Hochkommata und /ta/ic mit zwei markiert wird, ergeben 5 Hochkommmata ....
naturlich fett und italic.

Das durchstreichen von Text erfolgt durch die Steuerzeichen "<strike>.. Text..</strike>" oder
"<s>..Text..</s>".

Fir eine Unterstreichung verwendet man "<u>..Text..</u>".

Wie immer im WIKI kénnen diese Auszeichnugen natirlich auch manuell direkt im Text
eingegeben werden und diese Auszeichnungen kénnen auch kombiniert werden.

Hinweis: Eine Idee, wie die Formateirungen funktionieren bekommtm an auch, wenn man sich
diese Seite im Quelltext ansieht (Button im Wiki-Top-Menu) oder editiert (falls zugelassen).

Aufzahlungen, Nummerierungen, Einriickungen

Far die gefallige Formatierung des Textes bietet WIKI eine Menge Maéglichkeiten, die auch
kombiniert werden kénnen. Hier beschreiben wir nur die Wichtigsten, Details dazu gibts auf:
Hilfe: Textgestaltung

Beginnen wir mit den Aufzahlungen:

® Aufzahlungen sind praktisch: * Aufzahlungen sind praktisch:

©  sie sorgen fur Struktur ** sie sorgen fiir Struktur
O sje sehen sauber aus ** sie sehen sauber aus
- . *** man kann sie schachteln
man kann sie schachteln * Das Listenzeichen (der Stern)
® Das Listenzeichen (der Stern) muss das erste Zeichen der Zeile

muss das erste Zeichen der Zeile sein.| S&":
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Ganz ahnlich funktionieren die Nummerierungen:

1. Nummerierungen ermoglichen:
1. eine Strukturierung der Aufzahlung
2. sie sehen sauber aus
1. man kann sie schachteln
2. Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile sein.

# Nummerierungen ermdglichen:

## eine Strukturierung der Aufzahlung
## sie sehen sauber aus

### man kann sie schachteln

# Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile
sein.

Und auch Einrtckungen sind keine Hexerei:

Zeilen kénnen
eingertckt werden
sogar mehrfach

:Zeilen kénnen
::eingerickt werden
:::so0gar mehrfach

® Man kann Listen
und Einrtickungen
sogar mischen

® und verschachteln
O so wie hier

* Man kann Listen

*: und Einrtckungen
*:: sogar mischen

*# und verschachteln
*#* so wie hier

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert

wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester

Zeichenbreite verwendet. Die

Zeilen werden nicht

umbrochen.

Das ist nutzlich um:

* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen

* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten

* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert
wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester
Zeichenbreite verwendet. Die
Zeilen werden nicht
umbrochen.
Das ist nutzlich um:
* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen
* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten
* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.
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Bilder einfugen
Und zum Schluss kommen die Bilder dran:
Die Bilder sollten vorbereitet sein und auf der Harddisk des PC gespeichert sein.

Ich schreibe dann einfach den Dateinamen des Bildes in den Text, dort wo es erscheinen soll,
danach markiere ich den Dateinamen mit der Maus und Klicke auf Datei:button image.png. Dies
sieht dann so aus:

Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefiigt werden:
[[Bild:bild.jpg]]

Daraus wird in der Ansicht:
Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefligt werden: Datei:bild.jpg

Wie das Bild angeordnet wird kann man durch eine optionale Angabe nach dem Dateinamen
(Durch ein "Pipe": "|" getrennt) steuern:

"|left": Bild wird linksblindig angeordnet, Text [duft drum herum "|right": Bild wird rechtsbindig
angeordnet, Text [duft drum herum "|center": Bild wird mittig angeordnet, Text darunter

Das WIKI bietet noch viele weitere Méglichkeiten Bilder einzufiigen, Details dazu gibts unter Hilfe:
Bilder.

Jetzt wollen wir nur noch klaren, wie die Bilder selbst ins Wiki kommen:

Wenn der Bildverweis - wie oben beschrieben - im Text eingeflgt ist, speichere ich die Seite ab.
Dann erscheint der Link zu dem Bild in roter Schrift (wie bei allen Links, die noch nicht vorhanden
sind). Ein Klick auf diesen Link 6ffnet die Seite zum Hochladen des Bildes (auch erreichbar uber
den Links in der Seiten-Navigation das WIKI).

Nach dem Hinweis, wie Bilder einzubinden sind und welche Dateiformate erlaubt sind, befindet
sich der Button "Durchsuchen". Ein Klick darauf 6ffnet da bekannte Windows-Dialogfenster zur

Dateiauswahl. Hier einfach die richtige Bild-Datei auswahlen und auf "Datei hochladen" Klicken.
Und schon ist das Bild im Text sichtbar.

Falls ein Hinweis kommt, dass die Datei zu grof8 ist, diesen bestatigen und die Datei trotzdem
Hochladen (bitte aber darauf achten, dass eine groRe Datei nur Sinn macht, wenn die Info darauf
es rechtfertigt, sonst bitte die Datei verkleinern, z.B.: mit Irfanview).

Gleiches qilt fur die EInbindung von z.B. Sound-Dateien odr PDSs. Diese mussenaber als "Media"-
Datei (Datei:button media.png)gekennzeichnet werden, damit WIKI den Interpreter auf dem PC
des Lesers zur Wiedergabe der Datei aktivieren kann.

Hinweis:

WIKI bietet auch die Mdglichkeit, Thumbnails (Vorschaubilder) automatisch zu generieren, dies
ermoglicht einen rascheren Seitenaufbau; wenn der Leser es wiinscht, kann er sich das Bild in
Originalauflésung durch Klick auf das Vorschau-Bild ansehen.
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ACHTUNG:

Bei Bildern, die eventuell Copyright-geschitzt sein kénnten, behalten wir uns vor, diese zu
loschen, falls kein definitiver Hinweis auf die freie Verwendbarkeit oder den Autor des Bildes
eingegeben wird!

Und noch die Links

Auch hier bietet WIKI ein Vielzahl von Mdéglichkeiten, hier nur die wichtigsten Infos, Details gibts
auf W-Hilfe: Links.

Grundsatzlich ist zwischen Links im WIKI und externen Links (ins Internet) zu unterscheiden:
Links im WIKI:

Diese werden in der Form: "Seitenname im WIKI" "|" "Bezeichnung bzw. Text" eingegeben.
Danach den Text markieren und den Button Datei:button link.png driicken. Das schaut im Text
dann so aus:

[ [Hauptseite|Zuriick zur Hauptseite]]

und wird bei der Anzeige zu:

Zuruck zur Hauptseite (wenn die Maus auf denLink zeigt, sieht man im Statusfeld des Browsers
den Link)

Falls die Zielseite nicht existiert, kann man diese durch Klick auf den rot angezeigten Link
anlegen (es 6ffnet sich das Editor-Fenster).

Links ins Internet (externe Links]

Fast genau so werden Links ins Internet eingegeben: "Seitenname im Internet (mit http://)" " "
"Bezeichnung bzw. Text" Hier verwenden wir den Button Datei:button extlink.png. Das schaut
dann im Text so aus:

[http://www.oevsv.at Osterreichischer Versuchssenderverband]

und wird so angezeigt:
Osterreichischer Versuchssenderverband

Da in Links keine "Blanks" vorkommen dirfen, interpretiert WIKI alles nach dem ersten "Blank"
als den Linktext.

Bitte keine Fragen warum einmal "Pipe" und dann wieder "Blank" und warum eine eckige
Klammer bzw. zwei, ich kann auch nichts dafur!
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AddOns und Gimmicks
Um die Symbole im Editor zu vervollstandigen, hier die restlichen Funktionen:

Datei:button math.png ermoglicht die Eingabe mathematischer Formeln. hab ich nie gebraucht
und kenn mich daher nicht aus, Details sollte man in der WIKI-HlIfe
(externer Link auf der Hilfe-Hauptseite) finden.

Datei:button sig.png fugt Deine Signatur in den Text ein (Benutzername, Datum und Uhrzeit).

Datei:button hr.png setzt an dieser Position eine horizontale Linie ein.

von --Gerhard 05:19, 2. Jul. 2008 (UTC)OE3GSU
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Wiki Anleitung: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 22. April 2009, 10:50 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)

(Die Seite wurde neu angelegt: Kategorie:
Vorlagen == Wie ich es mache - eine
Kurzanleitung == === Schritt 1: der Text
=== Als Erstes schreib ich den Text (oder
kopiere ihn Uber die Zwischenab...)

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)
Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 1: Zeile 1:

[[Kategorie:Vorlagen]] [[Kategorie:Vorlagen]]

+ [[Kategorie:Hilfe]l

== Wie ich es mache - eine Kurzanleitung == Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr

Inhaltsverzeichnis
1 Wie ich es mache - eine KUrzanl@itUNg ...ccuiieiiiiiiice e e e e e et e e e 46
I A Vel o1 o Ao =Y I PP 46
1.2 SChItt 2: di@ SEIUKEUL ettt et et e e et e e et e e e e e e e ens 46
1.3 Schritt 3: die FOrMati@rUnG  .o.oeieieiii ettt e et e et e et e e e e n e e e n e e e enenenas 46
1.3.1 Der Zeilenumbruch und das ADSatZENAE ....e.iieiiiiiiii e 46
IR T8 =)oY 0 4 F= £ <] (U o P 47
1.3.3 Aufzahlungen, Nummerierungen, EiNrlUCKUNGEN ... 47
1.4 Bilder @INfUgEN  ciuiiiii e 49
1.5 UNd NOCH Qi€ LINKS 1tuieiiiiiitii ettt ettt e e et e et e e e e e e enns 50
S T A IR o1 [ T PP 50
1.5.2 Links ins Internet (eXterne LinKS] it e e e s aa e e saaaaeeas 50
1.6 AdAONS UNA GIMIMICKS ettt eee ettt e e e e et e e e e e e e s e e e a e e e e e en e e e e ne e ennenenenenns 51
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Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Schritt 1: der Text

Als Erstes schreib ich den Text (oder kopiere ihn Uber die Zwischenablage) in das Editierfeld.
Dabei achte ich im ersten Schritt noch nicht auf Formatierung, Absatze, usw.

Wenn der Inhalt dann so weit OK ist, kommt der

Schritt 2: die Struktur

Jetzt bekommt der Text die Struktur. Die Seiten-Uberschrift wird als "Uberschrift 2" markiert. Dies
ist am einfachsten durch das Markieren des Uberschriftentexts mit der Maus und Anklicken des
Symbols Datei:button headline.pngmadglich. Dadurch erhalt der Uberschriften-Text vorher und
nachher zwei (==).

Naturlich kann man die "=" auch manuell eingeben.

Das gleiche mache ich jetzt fiir die 3. Uberschriften-Ebene (===) und die Uberschriften der 4.
Ebene. Alle diese Uberschriften werden automatisch zu einem Inhaltsverzeichnis verarbeitet und
jeder Abschnitt kann einzeln editiert werden (sinnvoll bei langen Seiten).

Schritt 3: die Formatierung
Der Zeilenumbruch und das Absatzende
Dabei sollte man beachten, dass das WIKI einen einfachen Zeilenumbruch ignoriert:

Aus der Eingabe beim Editieren

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

wird bei der Anzeige des Textes
dies ist ein Beispieltext der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
Bei einem Absatzende muss man daher eine Zeile frei lassen:

dies ist ein Beispieltext

der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
dann bekommt man:

dies ist ein Beispieltext

éer den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Ausgabe: 07.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 46 von 65


https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Spezial:Hochladen&wpDestFile=button_headline.png

B|U€SDI/C€ 4 Wiki Anleitung

Das WIKI macht hier einen gréBeren Abstand zwischen den Absatzen.

Mdchte man nur einen Zeilenumbruch (der erfolgt im Wiki normalerweise ja automatisch), dann
muss man das Steuerzeichen <br /> verwenden. Damit wird aus:

dies ist ein Beispieltext <br />
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

bei der Anzeige:

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Textformatierung

Um einen Text fett zu machen, wird diese einfach mit der Maus markiert und durch Klick auf den
Button Datei:button bold.png werden Hochkommata (' ') vor und nach den Text gesetzt.

Genauso funktioniert es mit der /¢a/ic- Formatierung: Datei:button italic.png.

Da fett mit drei Hochkommata und /ta/ic mit zwei markiert wird, ergeben 5 Hochkommmata ....
naturlich fett und italic.

Das durchstreichen von Text erfolgt durch die Steuerzeichen "<strike>.. Text..</strike>" oder
"<s>..Text..</s>".

Fir eine Unterstreichung verwendet man "<u>..Text..</u>".

Wie immer im WIKI kénnen diese Auszeichnugen natirlich auch manuell direkt im Text
eingegeben werden und diese Auszeichnungen kénnen auch kombiniert werden.

Hinweis: Eine Idee, wie die Formateirungen funktionieren bekommtm an auch, wenn man sich
diese Seite im Quelltext ansieht (Button im Wiki-Top-Menu) oder editiert (falls zugelassen).

Aufzahlungen, Nummerierungen, Einriickungen

Far die gefallige Formatierung des Textes bietet WIKI eine Menge Maéglichkeiten, die auch
kombiniert werden kénnen. Hier beschreiben wir nur die Wichtigsten, Details dazu gibts auf:
Hilfe: Textgestaltung

Beginnen wir mit den Aufzahlungen:

® Aufzahlungen sind praktisch: * Aufzahlungen sind praktisch:

©  sie sorgen fur Struktur ** sie sorgen fiir Struktur
O sje sehen sauber aus ** sie sehen sauber aus
- . *** man kann sie schachteln
man kann sie schachteln * Das Listenzeichen (der Stern)
® Das Listenzeichen (der Stern) muss das erste Zeichen der Zeile

muss das erste Zeichen der Zeile sein.| S&":
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Ganz ahnlich funktionieren die Nummerierungen:

1. Nummerierungen ermoglichen:
1. eine Strukturierung der Aufzahlung
2. sie sehen sauber aus
1. man kann sie schachteln
2. Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile sein.

# Nummerierungen ermdglichen:

## eine Strukturierung der Aufzahlung
## sie sehen sauber aus

### man kann sie schachteln

# Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile
sein.

Und auch Einrtckungen sind keine Hexerei:

Zeilen kénnen
eingertckt werden
sogar mehrfach

:Zeilen kénnen
::eingerickt werden
:::so0gar mehrfach

® Man kann Listen
und Einrtickungen
sogar mischen

® und verschachteln
O so wie hier

* Man kann Listen

*: und Einrtckungen
*:: sogar mischen

*# und verschachteln
*#* so wie hier

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert

wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester

Zeichenbreite verwendet. Die

Zeilen werden nicht

umbrochen.

Das ist nutzlich um:

* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen

* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten

* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert
wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester
Zeichenbreite verwendet. Die
Zeilen werden nicht
umbrochen.
Das ist nutzlich um:
* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen
* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten
* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.
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Bilder einfugen
Und zum Schluss kommen die Bilder dran:
Die Bilder sollten vorbereitet sein und auf der Harddisk des PC gespeichert sein.

Ich schreibe dann einfach den Dateinamen des Bildes in den Text, dort wo es erscheinen soll,
danach markiere ich den Dateinamen mit der Maus und Klicke auf Datei:button image.png. Dies
sieht dann so aus:

Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefiigt werden:
[[Bild:bild.jpg]]

Daraus wird in der Ansicht:
Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefligt werden: Datei:bild.jpg

Wie das Bild angeordnet wird kann man durch eine optionale Angabe nach dem Dateinamen
(Durch ein "Pipe": "|" getrennt) steuern:

"|left": Bild wird linksblindig angeordnet, Text [duft drum herum "|right": Bild wird rechtsbindig
angeordnet, Text [duft drum herum "|center": Bild wird mittig angeordnet, Text darunter

Das WIKI bietet noch viele weitere Méglichkeiten Bilder einzufiigen, Details dazu gibts unter Hilfe:
Bilder.

Jetzt wollen wir nur noch klaren, wie die Bilder selbst ins Wiki kommen:

Wenn der Bildverweis - wie oben beschrieben - im Text eingeflgt ist, speichere ich die Seite ab.
Dann erscheint der Link zu dem Bild in roter Schrift (wie bei allen Links, die noch nicht vorhanden
sind). Ein Klick auf diesen Link 6ffnet die Seite zum Hochladen des Bildes (auch erreichbar uber
den Links in der Seiten-Navigation das WIKI).

Nach dem Hinweis, wie Bilder einzubinden sind und welche Dateiformate erlaubt sind, befindet
sich der Button "Durchsuchen". Ein Klick darauf 6ffnet da bekannte Windows-Dialogfenster zur

Dateiauswahl. Hier einfach die richtige Bild-Datei auswahlen und auf "Datei hochladen" Klicken.
Und schon ist das Bild im Text sichtbar.

Falls ein Hinweis kommt, dass die Datei zu grof8 ist, diesen bestatigen und die Datei trotzdem
Hochladen (bitte aber darauf achten, dass eine groRe Datei nur Sinn macht, wenn die Info darauf
es rechtfertigt, sonst bitte die Datei verkleinern, z.B.: mit Irfanview).

Gleiches qilt fur die EInbindung von z.B. Sound-Dateien odr PDSs. Diese mussenaber als "Media"-
Datei (Datei:button media.png)gekennzeichnet werden, damit WIKI den Interpreter auf dem PC
des Lesers zur Wiedergabe der Datei aktivieren kann.

Hinweis:

WIKI bietet auch die Mdglichkeit, Thumbnails (Vorschaubilder) automatisch zu generieren, dies
ermoglicht einen rascheren Seitenaufbau; wenn der Leser es wiinscht, kann er sich das Bild in
Originalauflésung durch Klick auf das Vorschau-Bild ansehen.
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ACHTUNG:

Bei Bildern, die eventuell Copyright-geschitzt sein kénnten, behalten wir uns vor, diese zu
loschen, falls kein definitiver Hinweis auf die freie Verwendbarkeit oder den Autor des Bildes
eingegeben wird!

Und noch die Links

Auch hier bietet WIKI ein Vielzahl von Mdéglichkeiten, hier nur die wichtigsten Infos, Details gibts
auf W-Hilfe: Links.

Grundsatzlich ist zwischen Links im WIKI und externen Links (ins Internet) zu unterscheiden:
Links im WIKI:

Diese werden in der Form: "Seitenname im WIKI" "|" "Bezeichnung bzw. Text" eingegeben.
Danach den Text markieren und den Button Datei:button link.png driicken. Das schaut im Text
dann so aus:

[ [Hauptseite|Zuriick zur Hauptseite]]

und wird bei der Anzeige zu:

Zuruck zur Hauptseite (wenn die Maus auf denLink zeigt, sieht man im Statusfeld des Browsers
den Link)

Falls die Zielseite nicht existiert, kann man diese durch Klick auf den rot angezeigten Link
anlegen (es 6ffnet sich das Editor-Fenster).

Links ins Internet (externe Links]

Fast genau so werden Links ins Internet eingegeben: "Seitenname im Internet (mit http://)" " "
"Bezeichnung bzw. Text" Hier verwenden wir den Button Datei:button extlink.png. Das schaut
dann im Text so aus:

[http://www.oevsv.at Osterreichischer Versuchssenderverband]

und wird so angezeigt:
Osterreichischer Versuchssenderverband

Da in Links keine "Blanks" vorkommen dirfen, interpretiert WIKI alles nach dem ersten "Blank"
als den Linktext.

Bitte keine Fragen warum einmal "Pipe" und dann wieder "Blank" und warum eine eckige
Klammer bzw. zwei, ich kann auch nichts dafur!
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AddOns und Gimmicks
Um die Symbole im Editor zu vervollstandigen, hier die restlichen Funktionen:

Datei:button math.png ermoglicht die Eingabe mathematischer Formeln. hab ich nie gebraucht
und kenn mich daher nicht aus, Details sollte man in der WIKI-HlIfe
(externer Link auf der Hilfe-Hauptseite) finden.

Datei:button sig.png fugt Deine Signatur in den Text ein (Benutzername, Datum und Uhrzeit).

Datei:button hr.png setzt an dieser Position eine horizontale Linie ein.

von --Gerhard 05:19, 2. Jul. 2008 (UTC)OE3GSU
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Wiki Anleitung: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 22. April 2009, 10:50 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)

(Die Seite wurde neu angelegt: Kategorie:
Vorlagen == Wie ich es mache - eine
Kurzanleitung == === Schritt 1: der Text
=== Als Erstes schreib ich den Text (oder
kopiere ihn Uber die Zwischenab...)

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)
Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 1: Zeile 1:

[[Kategorie:Vorlagen]] [[Kategorie:Vorlagen]]

+ [[Kategorie:Hilfe]l

== Wie ich es mache - eine Kurzanleitung == Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr

Inhaltsverzeichnis
1 Wie ich es mache - eine KUrzanl@itUNg ...ccuiieiiiiiiice e e e e e et e e e 53
I A Vel o1 o Ao =Y I PP 53
1.2 SChItt 2: di@ SEIUKEUL ettt et et e e et e e et e e e e e e e ens 53
1.3 Schritt 3: die FOrMati@rUnG  .o.oeieieiii ettt e et e et e et e e e e n e e e n e e e enenenas 53
1.3.1 Der Zeilenumbruch und das ADSatZENAE ....e.iieiiiiiiii e 53
IR T8 =)oY 0 4 F= £ <] (U o P 54
1.3.3 Aufzahlungen, Nummerierungen, EiNrlUCKUNGEN ... 54
1.4 Bilder @INfUgEN  ciuiiiii e 56
1.5 UNd NOCH Qi€ LINKS 1tuieiiiiiitii ettt ettt e e et e et e e e e e e enns 57
S T A IR o1 [ T PP 57
1.5.2 LinkS iNS INTEINEt (@XEOINE LINKS]  tuuiiriitiitiite ittt ettt ettt ettt s s et e tae e e e st raerne s enrernernernes 57
1.6 ADAONS UNA GIMMICKS  oeuitii it e e et s e et et e e e e e e ens 58

Ausgabe: 07.05.2024 Dieses Dokument wurde erzeugt mit BlueSpice Seite 52 von 65


https://wiki.oevsv.at
https://wiki.oevsv.at
https://wiki.oevsv.at
https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Benutzer_Diskussion:Oe1mcu&action=view
https://wiki.oevsv.at/wiki/Spezial:Beitr%C3%A4ge/Oe1mcu
https://wiki.oevsv.at/w/index.php?title=Benutzer_Diskussion:Oe1mcu&action=view
https://wiki.oevsv.at/wiki/Spezial:Beitr%C3%A4ge/Oe1mcu

B|U€SDI/C€ 4 Wiki Anleitung

Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Schritt 1: der Text

Als Erstes schreib ich den Text (oder kopiere ihn Uber die Zwischenablage) in das Editierfeld.
Dabei achte ich im ersten Schritt noch nicht auf Formatierung, Absatze, usw.

Wenn der Inhalt dann so weit OK ist, kommt der

Schritt 2: die Struktur

Jetzt bekommt der Text die Struktur. Die Seiten-Uberschrift wird als "Uberschrift 2" markiert. Dies
ist am einfachsten durch das Markieren des Uberschriftentexts mit der Maus und Anklicken des
Symbols Datei:button headline.pngmadglich. Dadurch erhalt der Uberschriften-Text vorher und
nachher zwei (==).

Naturlich kann man die "=" auch manuell eingeben.

Das gleiche mache ich jetzt fiir die 3. Uberschriften-Ebene (===) und die Uberschriften der 4.
Ebene. Alle diese Uberschriften werden automatisch zu einem Inhaltsverzeichnis verarbeitet und
jeder Abschnitt kann einzeln editiert werden (sinnvoll bei langen Seiten).

Schritt 3: die Formatierung
Der Zeilenumbruch und das Absatzende
Dabei sollte man beachten, dass das WIKI einen einfachen Zeilenumbruch ignoriert:

Aus der Eingabe beim Editieren

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

wird bei der Anzeige des Textes
dies ist ein Beispieltext der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
Bei einem Absatzende muss man daher eine Zeile frei lassen:

dies ist ein Beispieltext

der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
dann bekommt man:

dies ist ein Beispieltext

éer den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
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Das WIKI macht hier einen gréBeren Abstand zwischen den Absatzen.

Mdchte man nur einen Zeilenumbruch (der erfolgt im Wiki normalerweise ja automatisch), dann
muss man das Steuerzeichen <br /> verwenden. Damit wird aus:

dies ist ein Beispieltext <br />
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

bei der Anzeige:

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Textformatierung

Um einen Text fett zu machen, wird diese einfach mit der Maus markiert und durch Klick auf den
Button Datei:button bold.png werden Hochkommata (' ') vor und nach den Text gesetzt.

Genauso funktioniert es mit der /¢a/ic- Formatierung: Datei:button italic.png.

Da fett mit drei Hochkommata und /ta/ic mit zwei markiert wird, ergeben 5 Hochkommmata ....
naturlich fett und italic.

Das durchstreichen von Text erfolgt durch die Steuerzeichen "<strike>.. Text..</strike>" oder
"<s>..Text..</s>".

Fir eine Unterstreichung verwendet man "<u>..Text..</u>".

Wie immer im WIKI kénnen diese Auszeichnugen natirlich auch manuell direkt im Text
eingegeben werden und diese Auszeichnungen kénnen auch kombiniert werden.

Hinweis: Eine Idee, wie die Formateirungen funktionieren bekommtm an auch, wenn man sich
diese Seite im Quelltext ansieht (Button im Wiki-Top-Menu) oder editiert (falls zugelassen).

Aufzahlungen, Nummerierungen, Einriickungen

Far die gefallige Formatierung des Textes bietet WIKI eine Menge Maéglichkeiten, die auch
kombiniert werden kénnen. Hier beschreiben wir nur die Wichtigsten, Details dazu gibts auf:
Hilfe: Textgestaltung

Beginnen wir mit den Aufzahlungen:

® Aufzahlungen sind praktisch: * Aufzahlungen sind praktisch:

©  sie sorgen fur Struktur ** sie sorgen fiir Struktur
O sje sehen sauber aus ** sie sehen sauber aus
- . *** man kann sie schachteln
man kann sie schachteln * Das Listenzeichen (der Stern)
® Das Listenzeichen (der Stern) muss das erste Zeichen der Zeile

muss das erste Zeichen der Zeile sein.| S&":
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Ganz ahnlich funktionieren die Nummerierungen:

1. Nummerierungen ermoglichen:
1. eine Strukturierung der Aufzahlung
2. sie sehen sauber aus
1. man kann sie schachteln
2. Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile sein.

# Nummerierungen ermdglichen:

## eine Strukturierung der Aufzahlung
## sie sehen sauber aus

### man kann sie schachteln

# Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile
sein.

Und auch Einrtckungen sind keine Hexerei:

Zeilen kénnen
eingertckt werden
sogar mehrfach

:Zeilen kénnen
::eingerickt werden
:::so0gar mehrfach

® Man kann Listen
und Einrtickungen
sogar mischen

® und verschachteln
O so wie hier

* Man kann Listen

*: und Einrtckungen
*:: sogar mischen

*# und verschachteln
*#* so wie hier

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert

wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester

Zeichenbreite verwendet. Die

Zeilen werden nicht

umbrochen.

Das ist nutzlich um:

* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen

* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten

* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert
wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester
Zeichenbreite verwendet. Die
Zeilen werden nicht
umbrochen.
Das ist nutzlich um:
* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen
* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten
* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.
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Bilder einfugen
Und zum Schluss kommen die Bilder dran:
Die Bilder sollten vorbereitet sein und auf der Harddisk des PC gespeichert sein.

Ich schreibe dann einfach den Dateinamen des Bildes in den Text, dort wo es erscheinen soll,
danach markiere ich den Dateinamen mit der Maus und Klicke auf Datei:button image.png. Dies
sieht dann so aus:

Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefiigt werden:
[[Bild:bild.jpg]]

Daraus wird in der Ansicht:
Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefligt werden: Datei:bild.jpg

Wie das Bild angeordnet wird kann man durch eine optionale Angabe nach dem Dateinamen
(Durch ein "Pipe": "|" getrennt) steuern:

"|left": Bild wird linksblindig angeordnet, Text [duft drum herum "|right": Bild wird rechtsbindig
angeordnet, Text [duft drum herum "|center": Bild wird mittig angeordnet, Text darunter

Das WIKI bietet noch viele weitere Méglichkeiten Bilder einzufiigen, Details dazu gibts unter Hilfe:
Bilder.

Jetzt wollen wir nur noch klaren, wie die Bilder selbst ins Wiki kommen:

Wenn der Bildverweis - wie oben beschrieben - im Text eingeflgt ist, speichere ich die Seite ab.
Dann erscheint der Link zu dem Bild in roter Schrift (wie bei allen Links, die noch nicht vorhanden
sind). Ein Klick auf diesen Link 6ffnet die Seite zum Hochladen des Bildes (auch erreichbar uber
den Links in der Seiten-Navigation das WIKI).

Nach dem Hinweis, wie Bilder einzubinden sind und welche Dateiformate erlaubt sind, befindet
sich der Button "Durchsuchen". Ein Klick darauf 6ffnet da bekannte Windows-Dialogfenster zur

Dateiauswahl. Hier einfach die richtige Bild-Datei auswahlen und auf "Datei hochladen" Klicken.
Und schon ist das Bild im Text sichtbar.

Falls ein Hinweis kommt, dass die Datei zu grof8 ist, diesen bestatigen und die Datei trotzdem
Hochladen (bitte aber darauf achten, dass eine groRe Datei nur Sinn macht, wenn die Info darauf
es rechtfertigt, sonst bitte die Datei verkleinern, z.B.: mit Irfanview).

Gleiches qilt fur die EInbindung von z.B. Sound-Dateien odr PDSs. Diese mussenaber als "Media"-
Datei (Datei:button media.png)gekennzeichnet werden, damit WIKI den Interpreter auf dem PC
des Lesers zur Wiedergabe der Datei aktivieren kann.

Hinweis:

WIKI bietet auch die Mdglichkeit, Thumbnails (Vorschaubilder) automatisch zu generieren, dies
ermoglicht einen rascheren Seitenaufbau; wenn der Leser es wiinscht, kann er sich das Bild in
Originalauflésung durch Klick auf das Vorschau-Bild ansehen.
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ACHTUNG:

Bei Bildern, die eventuell Copyright-geschitzt sein kénnten, behalten wir uns vor, diese zu
loschen, falls kein definitiver Hinweis auf die freie Verwendbarkeit oder den Autor des Bildes
eingegeben wird!

Und noch die Links

Auch hier bietet WIKI ein Vielzahl von Mdéglichkeiten, hier nur die wichtigsten Infos, Details gibts
auf W-Hilfe: Links.

Grundsatzlich ist zwischen Links im WIKI und externen Links (ins Internet) zu unterscheiden:
Links im WIKI:

Diese werden in der Form: "Seitenname im WIKI" "|" "Bezeichnung bzw. Text" eingegeben.
Danach den Text markieren und den Button Datei:button link.png driicken. Das schaut im Text
dann so aus:

[ [Hauptseite|Zuriick zur Hauptseite]]

und wird bei der Anzeige zu:

Zuruck zur Hauptseite (wenn die Maus auf denLink zeigt, sieht man im Statusfeld des Browsers
den Link)

Falls die Zielseite nicht existiert, kann man diese durch Klick auf den rot angezeigten Link
anlegen (es 6ffnet sich das Editor-Fenster).

Links ins Internet (externe Links]

Fast genau so werden Links ins Internet eingegeben: "Seitenname im Internet (mit http://)" " "
"Bezeichnung bzw. Text" Hier verwenden wir den Button Datei:button extlink.png. Das schaut
dann im Text so aus:

[http://www.oevsv.at Osterreichischer Versuchssenderverband]

und wird so angezeigt:
Osterreichischer Versuchssenderverband

Da in Links keine "Blanks" vorkommen dirfen, interpretiert WIKI alles nach dem ersten "Blank"
als den Linktext.

Bitte keine Fragen warum einmal "Pipe" und dann wieder "Blank" und warum eine eckige
Klammer bzw. zwei, ich kann auch nichts dafur!
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AddOns und Gimmicks
Um die Symbole im Editor zu vervollstandigen, hier die restlichen Funktionen:

Datei:button math.png ermoglicht die Eingabe mathematischer Formeln. hab ich nie gebraucht
und kenn mich daher nicht aus, Details sollte man in der WIKI-HlIfe
(externer Link auf der Hilfe-Hauptseite) finden.

Datei:button sig.png fugt Deine Signatur in den Text ein (Benutzername, Datum und Uhrzeit).

Datei:button hr.png setzt an dieser Position eine horizontale Linie ein.

von --Gerhard 05:19, 2. Jul. 2008 (UTC)OE3GSU
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Wiki Anleitung: Unterschied zwischen den Versionen

Versionsgeschichte interaktiv durchsuchen
VisuellWikitext

Version vom 22. April 2009, 10:50 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)

(Die Seite wurde neu angelegt: Kategorie:
Vorlagen == Wie ich es mache - eine
Kurzanleitung == === Schritt 1: der Text
=== Als Erstes schreib ich den Text (oder
kopiere ihn Uber die Zwischenab...)

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr (Q
uelltext anzeigen)
Oelmcu (Diskussion | Beitrage)
Zum nachsten Versionsunterschied -

Zeile 1: Zeile 1:

[[Kategorie:Vorlagen]] [[Kategorie:Vorlagen]]

+ [[Kategorie:Hilfe]l

== Wie ich es mache - eine Kurzanleitung == Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Version vom 22. April 2009, 10:53 Uhr

Inhaltsverzeichnis
1 Wie ich es mache - eine KUrzanl@itUNg ...ccuiieiiiiiiice e e e e e et e e e 60
I A Vel o1 o Ao =Y I PP 60
1.2 SChItt 2: di@ SEIUKEUL ettt et et e e et e e et e e e e e e e ens 60
1.3 Schritt 3: die FOrMati@rUnG  .o.oeieieiii ettt e et e et e et e e e e n e e e n e e e enenenas 60
1.3.1 Der Zeilenumbruch und das ADSatZENAE ....e.iieiiiiiiii e 60
IR T8 =)oY 0 4 F= £ <] (U o P 61
1.3.3 Aufzahlungen, Nummerierungen, EinrlUckungen ........ccoiiiiiiiiii e 61
1.4 Bilder @INfUgEN  ciuiiiii e 63
1.5 UNd NOCH Qi€ LINKS 1tuieiiiiiitii ettt ettt e e et e et e e e e e e enns 64
S T A IR o1 [ T PP 64
1.5.2 Links ins Internet (eXterne LinKS] it e e e s aa e e saaaaeeas 64
1.6 ADAONS UNA GIMMICKS  oeuitii it e e et s e et et e e e e e e ens 65
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Wie ich es mache - eine Kurzanleitung

Schritt 1: der Text

Als Erstes schreib ich den Text (oder kopiere ihn Uber die Zwischenablage) in das Editierfeld.
Dabei achte ich im ersten Schritt noch nicht auf Formatierung, Absatze, usw.

Wenn der Inhalt dann so weit OK ist, kommt der

Schritt 2: die Struktur

Jetzt bekommt der Text die Struktur. Die Seiten-Uberschrift wird als "Uberschrift 2" markiert. Dies
ist am einfachsten durch das Markieren des Uberschriftentexts mit der Maus und Anklicken des
Symbols Datei:button headline.pngmadglich. Dadurch erhalt der Uberschriften-Text vorher und
nachher zwei (==).

Naturlich kann man die "=" auch manuell eingeben.

Das gleiche mache ich jetzt fiir die 3. Uberschriften-Ebene (===) und die Uberschriften der 4.
Ebene. Alle diese Uberschriften werden automatisch zu einem Inhaltsverzeichnis verarbeitet und
jeder Abschnitt kann einzeln editiert werden (sinnvoll bei langen Seiten).

Schritt 3: die Formatierung
Der Zeilenumbruch und das Absatzende
Dabei sollte man beachten, dass das WIKI einen einfachen Zeilenumbruch ignoriert:

Aus der Eingabe beim Editieren

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

wird bei der Anzeige des Textes
dies ist ein Beispieltext der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
Bei einem Absatzende muss man daher eine Zeile frei lassen:

dies ist ein Beispieltext

der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
dann bekommt man:

dies ist ein Beispieltext

éer den Zeilenumbruch verdeutlichen soll
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Das WIKI macht hier einen gréBeren Abstand zwischen den Absatzen.

Mdchte man nur einen Zeilenumbruch (der erfolgt im Wiki normalerweise ja automatisch), dann
muss man das Steuerzeichen <br /> verwenden. Damit wird aus:

dies ist ein Beispieltext <br />
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

bei der Anzeige:

dies ist ein Beispieltext
der den Zeilenumbruch verdeutlichen soll

Textformatierung

Um einen Text fett zu machen, wird diese einfach mit der Maus markiert und durch Klick auf den
Button Datei:button bold.png werden Hochkommata (' ') vor und nach den Text gesetzt.

Genauso funktioniert es mit der /¢a/ic- Formatierung: Datei:button italic.png.

Da fett mit drei Hochkommata und /ta/ic mit zwei markiert wird, ergeben 5 Hochkommmata ....
naturlich fett und italic.

Das durchstreichen von Text erfolgt durch die Steuerzeichen "<strike>.. Text..</strike>" oder
"<s>..Text..</s>".

Fir eine Unterstreichung verwendet man "<u>..Text..</u>".

Wie immer im WIKI kénnen diese Auszeichnugen natirlich auch manuell direkt im Text
eingegeben werden und diese Auszeichnungen kénnen auch kombiniert werden.

Hinweis: Eine Idee, wie die Formateirungen funktionieren bekommtm an auch, wenn man sich
diese Seite im Quelltext ansieht (Button im Wiki-Top-Menu) oder editiert (falls zugelassen).

Aufzahlungen, Nummerierungen, Einriickungen

Far die gefallige Formatierung des Textes bietet WIKI eine Menge Maéglichkeiten, die auch
kombiniert werden kénnen. Hier beschreiben wir nur die Wichtigsten, Details dazu gibts auf:
Hilfe: Textgestaltung

Beginnen wir mit den Aufzahlungen:

® Aufzahlungen sind praktisch: * Aufzahlungen sind praktisch:

©  sie sorgen fur Struktur ** sie sorgen fiir Struktur
O sje sehen sauber aus ** sie sehen sauber aus
- . *** man kann sie schachteln
man kann sie schachteln * Das Listenzeichen (der Stern)
® Das Listenzeichen (der Stern) muss das erste Zeichen der Zeile

muss das erste Zeichen der Zeile sein.| S&":
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Ganz ahnlich funktionieren die Nummerierungen:

1. Nummerierungen ermoglichen:
1. eine Strukturierung der Aufzahlung
2. sie sehen sauber aus
1. man kann sie schachteln
2. Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile sein.

# Nummerierungen ermdglichen:

## eine Strukturierung der Aufzahlung
## sie sehen sauber aus

### man kann sie schachteln

# Das Nummerierungszeichen (das "#")
muss das erste Zeichen der Zeile
sein.

Und auch Einrtckungen sind keine Hexerei:

Zeilen kénnen
eingertckt werden
sogar mehrfach

:Zeilen kénnen
::eingerickt werden
:::so0gar mehrfach

® Man kann Listen
und Einrtickungen
sogar mischen

® und verschachteln
O so wie hier

* Man kann Listen

*: und Einrtckungen
*:: sogar mischen

*# und verschachteln
*#* so wie hier

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert

wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester

Zeichenbreite verwendet. Die

Zeilen werden nicht

umbrochen.

Das ist nutzlich um:

* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen

* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten

* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.

Wenn eine Zeile mit einem
Leerzeichen beginnt,

wird sie genau so formatiert
wie sie geschrieben wurde.
Dabei wird ein Zeichensatz mit
fester
Zeichenbreite verwendet. Die
Zeilen werden nicht
umbrochen.
Das ist nutzlich um:
* vorformatierten Text einzufiligen
* Programmcode oder Algorithmen
anzuzeigen
* Diagramme mit Zeichen zu
gestalten
* einfache Tabellen zu erzeugen

VORSICHT: Wenn du die Zeilen zu
lang machst,

erzeugst du dadurch eine sehr
breite Seite,

die dadurch schlecht zu lesen ist.
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Bilder einfugen
Und zum Schluss kommen die Bilder dran:
Die Bilder sollten vorbereitet sein und auf der Harddisk des PC gespeichert sein.

Ich schreibe dann einfach den Dateinamen des Bildes in den Text, dort wo es erscheinen soll,
danach markiere ich den Dateinamen mit der Maus und Klicke auf Datei:button image.png. Dies
sieht dann so aus:

Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefiigt werden:
[[Bild:bild.jpg]]

Daraus wird in der Ansicht:
Dies ist der laufende Text und nach diesem soll ein Bild eingefligt werden: Datei:bild.jpg

Wie das Bild angeordnet wird kann man durch eine optionale Angabe nach dem Dateinamen
(Durch ein "Pipe": "|" getrennt) steuern:

"|left": Bild wird linksblindig angeordnet, Text [duft drum herum "|right": Bild wird rechtsbindig
angeordnet, Text [duft drum herum "|center": Bild wird mittig angeordnet, Text darunter

Das WIKI bietet noch viele weitere Méglichkeiten Bilder einzufiigen, Details dazu gibts unter Hilfe:
Bilder.

Jetzt wollen wir nur noch klaren, wie die Bilder selbst ins Wiki kommen:

Wenn der Bildverweis - wie oben beschrieben - im Text eingeflgt ist, speichere ich die Seite ab.
Dann erscheint der Link zu dem Bild in roter Schrift (wie bei allen Links, die noch nicht vorhanden
sind). Ein Klick auf diesen Link 6ffnet die Seite zum Hochladen des Bildes (auch erreichbar uber
den Links in der Seiten-Navigation das WIKI).

Nach dem Hinweis, wie Bilder einzubinden sind und welche Dateiformate erlaubt sind, befindet
sich der Button "Durchsuchen". Ein Klick darauf 6ffnet da bekannte Windows-Dialogfenster zur

Dateiauswahl. Hier einfach die richtige Bild-Datei auswahlen und auf "Datei hochladen" Klicken.
Und schon ist das Bild im Text sichtbar.

Falls ein Hinweis kommt, dass die Datei zu grof8 ist, diesen bestatigen und die Datei trotzdem
Hochladen (bitte aber darauf achten, dass eine groRe Datei nur Sinn macht, wenn die Info darauf
es rechtfertigt, sonst bitte die Datei verkleinern, z.B.: mit Irfanview).

Gleiches qilt fur die EInbindung von z.B. Sound-Dateien odr PDSs. Diese mussenaber als "Media"-
Datei (Datei:button media.png)gekennzeichnet werden, damit WIKI den Interpreter auf dem PC
des Lesers zur Wiedergabe der Datei aktivieren kann.

Hinweis:

WIKI bietet auch die Mdglichkeit, Thumbnails (Vorschaubilder) automatisch zu generieren, dies
ermoglicht einen rascheren Seitenaufbau; wenn der Leser es wiinscht, kann er sich das Bild in
Originalauflésung durch Klick auf das Vorschau-Bild ansehen.
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ACHTUNG:

Bei Bildern, die eventuell Copyright-geschitzt sein kénnten, behalten wir uns vor, diese zu
loschen, falls kein definitiver Hinweis auf die freie Verwendbarkeit oder den Autor des Bildes
eingegeben wird!

Und noch die Links

Auch hier bietet WIKI ein Vielzahl von Mdéglichkeiten, hier nur die wichtigsten Infos, Details gibts
auf W-Hilfe: Links.

Grundsatzlich ist zwischen Links im WIKI und externen Links (ins Internet) zu unterscheiden:
Links im WIKI:

Diese werden in der Form: "Seitenname im WIKI" "|" "Bezeichnung bzw. Text" eingegeben.
Danach den Text markieren und den Button Datei:button link.png driicken. Das schaut im Text
dann so aus:

[ [Hauptseite|Zuriick zur Hauptseite]]

und wird bei der Anzeige zu:

Zuruck zur Hauptseite (wenn die Maus auf denLink zeigt, sieht man im Statusfeld des Browsers
den Link)

Falls die Zielseite nicht existiert, kann man diese durch Klick auf den rot angezeigten Link
anlegen (es 6ffnet sich das Editor-Fenster).

Links ins Internet (externe Links]

Fast genau so werden Links ins Internet eingegeben: "Seitenname im Internet (mit http://)" " "
"Bezeichnung bzw. Text" Hier verwenden wir den Button Datei:button extlink.png. Das schaut
dann im Text so aus:

[http://www.oevsv.at Osterreichischer Versuchssenderverband]

und wird so angezeigt:
Osterreichischer Versuchssenderverband

Da in Links keine "Blanks" vorkommen dirfen, interpretiert WIKI alles nach dem ersten "Blank"
als den Linktext.

Bitte keine Fragen warum einmal "Pipe" und dann wieder "Blank" und warum eine eckige
Klammer bzw. zwei, ich kann auch nichts dafur!
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AddOns und Gimmicks
Um die Symbole im Editor zu vervollstandigen, hier die restlichen Funktionen:

Datei:button math.png ermoglicht die Eingabe mathematischer Formeln. hab ich nie gebraucht
und kenn mich daher nicht aus, Details sollte man in der WIKI-HlIfe
(externer Link auf der Hilfe-Hauptseite) finden.

Datei:button sig.png fugt Deine Signatur in den Text ein (Benutzername, Datum und Uhrzeit).

Datei:button hr.png setzt an dieser Position eine horizontale Linie ein.

von --Gerhard 05:19, 2. Jul. 2008 (UTC)OE3GSU
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